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भारतीय  मी�डया  और मनोरंजन  प�रदृश्य :
▪ भारत  उन शीषर्ण  दस देशों  में  से एक है जो मी�डया  और 
मनोरंजन  के माध्यम  से उ�च  राजस्व  अिजर्णत  कर रहा  है।

▪ द�ुनया  भर में  मी�डया  और मनोरंजन  उद्योग  रचनात्मक  
अथर्णव्यवस्था  के �लए  महत्वपूणर्ण  है।

▪ मोबाइल  मी�डया  और �नजीकरण  में  बढ़ती  वदृ्�ध  के कारण  
देखी  जाएगी  ।

▪ मी�डया  और रचनात्मक  उद्योग  का वैिश्वक  स्तर  पर 
7.5% की चक्रिवदृ्�ध  वा�षर्णक  वदृ्�ध  दर से 2871.79 
�ब�लयन  डॉलर  तक बढ़ने  का अनुमान  है, तथा  इसके  
3825.97 �ब�लयन  डॉलर  तक पहंुचने  की उम्मीद  है।

▪ �डिजटल  मी�डया : कुल एम एंड ई राजस्व  �हस्सेदारी  का 
32%; गे�मगं : कुल एम एंड ई राजस्व  �हस्सेदारी  का 9%; 
टेली�वजन : कुल एम एंड ई राजस्व  �हस्सेदारी  का 27% तक 
�गर  गया; �प्रटं: कुल एम एंड ई राजस्व  �हस्सेदारी  का 
केवल  11%।

�डिजटल  मी�डया : 32%
टीवी : 27%
�प्रटं: 11%
एफ एंड ई: 10%
गे�मगं : 9%
वीएफए�स : 5%
लाइव  इवेंट: 4%
अन्य: 2%



भारतीय  �नमार्णता  अथर्णव्यवस्था

▪ �क्रिएटर  इकोनॉमी  �डिजटल  इको�सस्टम  को संद�भर्णत  करता  है 
जहां  व्यि�तगत  �क्रिएटर  जैसे यू�यूबसर्ण , �टकटॉकसर्ण  और 
�डिजटल  आ�टर्णस्ट  सोशल  मी�डया  प्लेटफॉमर्ण  (कंटेंट  �क्रिएशन , 
पसर्णनल  ब्रां�डगं , कम्यु�नटी  एंगेजमेंट )|

▪ बोस्टन  कंसिल्टंग  गु्रप ने 2025 में  इस बात  पर प्रकाश  डाला  है 
�क भारत  के �नमार्णता  वतर्णमान  में  प्र�तवषर्ण  350 �ब�लयन  डॉलर  
से अ�धक  उपभो�ता  खचर्ण को प्रभा�वत  करते  हैं। 

▪ 37% �क्रिएटर  सामग्री  उत्तर  भारत  से है। दसूरे  स्थान  पर (23%) 
मध्य  भारत  से है ।

▪ कॉमेडी  ही कंुजी  है। इन्फोटेनमेंट  और एडुटेनमेंट  के �लए  
आदशर्ण  शैली।

▪ ब्रांड  सहयोग  और प्रायोिजत , प्लेटफामर्मों  से �वज्ञापन -शेयर  
राजस्व , व्यि�तगत  माल  की �बक्रिी  और प्रशंसक  सदस्यता  
और सदस्यता।

▪ 18 से 25 वषर्ण और 26 से 35 वषर्ण के युवा  ज्यादातर  कंटेंट  
�नमार्णण  के व्यवसाय  में  हैं।

नैनो-�क्रिएटसर्ण  के पास  बहुमत  (10,000 फ़ॉलोअसर्ण ) है।
 सबसे  कम �हस्सा  से�ल�ब्रटी  �क्रिएटसर्ण  का है।



भारत  में  ओटीटी  का उदय

• ओटीटी  (ओवर-द-टॉप) से तात्पयर्ण  वी�डयो  और ऑ�डयो  
जैसी  स्ट्री�मगं  मी�डया  सेवाओं  से है, जो प्रसारण  प्रदाताओं  
को दर�कनार  करते  हुए सीधे  इंटरनेट  पर दशर्णकों  तक 
पहंुचाई  जाती  हैं।

• ओटीटी  में  वदृ्�ध  2016 से देखी  जा रही  है जब हॉटस्टार , 
नेटिफ्ल�स  और प्राइम  जैसे प्लेटफॉमर्ण  बाजार  में  आए।

• 2019-िजयो  क्रिां�त : प्र�तस्पधर्धी  कीमतों  पर हाई-स्पीड  डेटा।

• 2020-21: को�वड  महामारी  और ओटीटी  �नभर्णरता।

• 2022-25: बड़ी  तकनीक  कंप�नयों  द्वारा  नए प्लेटफ़ॉमर्ण  का 
शुभारंभ  और खेल आयोजनों  की स्ट्री�मगं।  दसूरे  शब्दों  में , 
स्माटर्ण  एकीकरण  का अगला  चरण।

• ओटीटी  बाजार :
2023 से 20.9% की वदृ्�ध 

(पीडब्ल्यूसी)-
17,496 करोड़ रुपये

• ओटीटी  प्लेटफॉमर्ण :
लगभग 57, लगभग 10.1 करोड़ 

ग्राहक।
• भारतीय  ओटीटी  
उपयोगकतार्ण -आधार :

601 �म�लयन ग्राहक
• प्रमुख  ओटीटी :

कुल �हस्सेदारी का 38% �हस्सा 
YouTube के पास है

यह उछाल  �यों?
• स्माटर्णफोन का प्रवेश
(55% और बढ़ रहा है)

• सदस्यता और �वज्ञापन-
आधा�रत मॉडल

• �व�वध सामग्री �वकल्प
• स्थानीय सामग्री का उदय
• कने�टेड टीवी का �वकास

(वषर्ण-दर-वषर्ण 87% वदृ्�ध)

सदस्यता  थकान , �व�शष्ट  सामग्री  की चोरी , बढ़ती  लागत , मूल्य  
संवेदनशीलता  और प्लेटफामर्मों  के दीघर्णका�लक  समरूपीकरण  के 

मामले में समस्याएं उभर सकती हैं ।



एल्गो�रद�मक  मनोरंजन

▪ �नजीकरण  की पेशकश  करने  वाली  एल्गो�रद�मक  �सफा�रशों  तक 
एक ग�तशील  बदलाव  हुआ है ।

▪ इसे "एल्गो�रद�मक  वनार्ण�यूल�रज़्म " कहा  जाता  है। एल्गो�रदम  
भाषा  संबंधी  प्राथ�मकताओं  और स्थानीय  सांस्कृ�तक  संकेतकों  को 
ठीक  से समायोिजत  करते  हैं।

▪ "एल्गो�रद�मक  वनार्ण�यूल�रज्म " रचनाकारों  और सेवा  प्रदाताओं  को 
�टयर  2 और 3 शहरों  और ग्रामीण  मनोरंजन  अथर्णव्यवस्थाओं  को 
प्रभावी  ढंग से सेवा  प्रदान  करने  की अनुम�त  दे रहा  है।

▪ वे �वशेष  रूप से ओटीटी  और सोशल  मी�डया  के �लए  वास्त�वक  
समय  की सामग्री  के द्वारपाल  की भू�मका  भी �नभा  रहे हैं।

▪ हाइपर - पसर्णनलाइज़ेशन  की प्र�क्रिया  को बढ़ाने  में  एल्गो�रदम  भी 
मौ�लक  रहे हैं । इसने  चयनात्मक  अवधारण  के आधार  पर जन 
संस्कृ�त  की धारणाओं  को और भी नए �सरे  से प�रभा�षत  �कया  है।

▪ "व्यि�तगत  जनसंचार  माध्यम " की एक नई अवधारणा  आकार  
लेने लगी  है।

▪ यहां  तक �क �वषय -वस्तु  और प्रशंसक  संस्कृ�त  की वायर�लटी  भी 
एल्गो�रदम  द्वारा  संचा�लत  होती  है।



एआई  और रचनात्मक  अथर्णव्यवस्था
▪ एआई  के मामले  में , भारत  में  रचनात्मक  अथर्णव्यवस्था  में  भाषाई  �वभाजन  
को पाटने  के �लए  इसका  उपयोग  शुरू हो गया  है।

▪ वेवए�स  प्लेटफॉमर्ण  के अंतगर्णत  " कला  सेतु" और "भाषा  सेतु" जैसी  पहलों  
का उद्देश्य  भारत  की सांस्कृ�तक  ज�टलता  को संबो�धत  करने  के �लए  
उपकरण  बनाना  है।

▪ आदशर्ण  आउटपुट  के �लए  �वषय -वस्तु  के �वचार , दशर्णकों  के पूवार्णनुमान  और 
सांस्कृ�तक  वस्तुओं  की पैकेिजंग  के �लए  पूवार्णनुमानात्मक  �वश्लेषण  और 
एआई-आधा�रत  अनुशंसाओं  को प्रोत्सा�हत  �कया  जा रहा  है।

▪ भारतीय  रचनात्मक  अथर्णव्यवस्था  में  जनरे�टव  एआई  का मूल्य  85.35 
�ब�लयन  रुपये  (2024-25) है और 2030 तक इसके  671 �ब�लयन  रुपये  
तक बढ़ने  की उम्मीद  है (ग्लोबल  न्यूज़वायर , 2025)।

▪ जनरे�टव  एआई  के वतर्णमान  डेवलपसर्ण  भारतीय  दशर्णकों  के �लए  कहानी  
कहने  के नए तरीकों  (छ�व , वी�डयो , �डजाइन ) को सक्षम  करके  पारंप�रक  
माध्यमों  से आगे बढ़ने  पर ध्यान  कें �द्रत  कर रहे हैं।

▪ यद्य�प  एआई  का लक्ष्य  लागत  कम करना  है, �फर  भी बौद्�धक  संपदा , 
कॉपीराइट  और श्रम के पुनगर्णठन  पर नै�तक  �चतंाएं  हैं।

• सजृनकतार्ण -नेततृ्व  वाली  ज्ञान  अथर्णव्यवस्थाओं  का उदय: स्वतंत्र  �शक्षक , 
पत्रकार , �वषय  �वशेषज्ञ , आ�द।

• कहानी  कहने , संगीत  और प्रभावशाली  सहयोग  के तत्वों  का आक्रिामक  
रूप से उपयोग  �कया  जा रहा  है।

• समाचार  व्याख्याकार  + रील्स  + इंटरैि�टव  सामग्री  (ि�वंट , �प्रटं , 
बीबीसी , आ�द)।

• सोशल  मी�डया  प्लेटफॉमर्ण , �वशेषकर  शॉ�र्णस , माइक्रिो -ल�नर्निंग  हब के नए 
रूप हैं।

• �शक्षा  + मनोरंजन  मी�डया  और मनोरंजन  उद्योग  में  नया  उभरता  हुआ 
क्षेत्र है।



ग्रोबलाइज़ेशन  और ग्लोकलाइज़ेशन
• आई.सी.टी ने कहानी  कहने  में  संकरता  लाकर  बहुसंस्कृ�तवाद  को आकार  �दया  । इसने  �व�भन्न  

सांस्कृ�तक  समुदायों  को एक साथ  फलने-फूलने  का अवसर  भी �दया।

• सांस्कृ�तक  प�रवतर्णन  की यह प्र�क्रिया  एकतरफ़ा  नहीं  थी; बिल्क  वैिश्वक  प्रारूपों  के भारतीयकरण  का 
उल्टा  प्रवाह  था।  उदाहरण  के �लए , शाकर्ण -टैंक इं�डया , �बग  ब्रदर-�बग  बॉस , आ�द।

• संकरण  ने वैिश्वक  कहानी  कहने  की संरचनाओं  को संर�क्षत  करने  और उन्हें  स्थानीय  संस्कृ�तयों  के 
साथ  �मलाकर  वैिश्वक  सामग्री  प्रारूपों  को आकार  देने में  मदद  की है।

• मंुबई  के अलावा  हैदराबाद , चेन्नई , कोि�च  और कोलकाता  जैसे शहर  बहुसांस्कृ�तक  तरीके  से मी�डया  
सामग्री  के �वकास  के �लए  क्षेत्रीय  मी�डया  कें द्र बन गए हैं।

• दसूरा  �दलचस्प  अवलोकन  यह है �क �कस  प्रकार  वैिश्वक  �वषय -वस्तु  को भारत  में  आयात  �कया  जा 
रहा  है तथा  �फल्मों  और संगीत  के रूप में  उसे स्थानीय  कथाओं  के साथ  �मलाया  जा रहा  है।

• उदाहरण  के �लए , भारत  में  महामारी  के बाद  त�मल , तेलुगु , मलयालम  और बंगाली  में  क्षेत्रीय  �सनेमा  
की मांग  में  वदृ्�ध  हुई है।

• िजगरथंडा  डबलए�स  जैसी  वैिश्वक  �हट  �फल्में  �दखाती  हैं �क कैसे स्थानीय  कहा�नयां  प्र�तरोध , दोस्ती  
और न्याय  जैसे सावर्णभौ�मक  �वषयों  के माध्यम  से अंतरराष्ट्रीय  स्तर  पर गंूज सकती  हैं।

▪ यहां  तक �क भारतीय  प्रवासी  दशर्णकों  ने भी अपनी  भाषाओं  में  �वषय -वस्तु  की मांग  पैदा  करना  शुरू कर 
�दया  है , िजससे  वैिश्वक  मंचों  को स्थानीय  �फल्मों  को प्राप्त  करने  और वैिश्वक  स्तर  पर �वत�रत  करने  
के �लए  प्रोत्साहन  �मल  रहा  है।

▪ 2022-24 के बीच , ओटीटी  पर भारतीय  �फल्मों  ने लगभग  323 �म�लयन  डॉलर  का राजस्व  अिजर्णत  
�कया  है। इसके  अलावा , प्राइम  डे (2025) के दौरान , भारतीय  भाषा  की सामग्री  224 देशों  और क्षेत्रों  (ईटी , 
2025) में  देखी  गई ।

▪ इसका  नवीनतम  उदाहरण  कंटारा  चैप्टर  1 है, िजसने  वैिश्वक  स्तर  पर 590 करोड़  रुपये  का राजस्व  
अिजर्णत  �कया  है (ईटी , 2025)।



सॉफ्ट  पावर  और �डिजटल  कूटनी�त
▪ �डिजटल  कूटनी�त , सावर्णज�नक  कूटनी�त  का एक �हस्सा  है, िजसमें  
सरकारें  �वदेशी  जनता  के साथ  सीधे  जुड़कर  धारणाओं  को आकार  देती  हैं, 
सॉफ्ट  पावर  का �नमार्णण  करती  हैं और अंतरार्णष्ट्रीय  राय  को प्रभा�वत  
करती  हैं। �डिजटल  संदभर्ण  में , इसमें  सोशल  मी�डया , आईसीटी  प्लेटफॉमर्ण  
और �डिजटल  आउटरीच  शा�मल  हैं।

▪ यह केवल  सरकारों  तक ही सी�मत  नहीं  है, बिल्क  इसमें  नाग�रक , 
मी�डया  नेटवकर्ण  और वैिश्वक  प्रभावशाली  लोग  भी शा�मल  हैं।

▪ भारत  के मामले  में , �डिजटल  कूटनी�त  में  सांस्कृ�तक  कहानी  सुनाना , 
सोशल  मी�डया  कूटनी�त , एआई-संचा�लत  मी�डया  �नगरानी , �डिजटल  
सांस्कृ�तक  कायर्णक्रिम  (ई-संगीत , �डिजटल  रामायण ) और �डिजटल  
स�क्रियता  शा�मल  हैं।

▪ वेव्स  2025 �शखर  सम्मेलन  को दृश्य-श्रव्य  प्रारूप  में  अंतरार्णष्ट्रीय  स्तर  
पर देखा  जा सकता  था, िजसमें  भारत  को मी�डया , एआई  और 
रचनात्मक  उद्योगों  को एकीकृत  करने  वाले  वैिश्वक  सांस्कृ�तक  नवाचार  
कें द्र के रूप में  प्रद�शर्णत  �कया  गया।

▪ भारतीय  अंतरार्णष्ट्रीय  �फल्म  महोत्सव  (आईएफएफआई ) एक अन्य  
महत्वपूणर्ण  राजन�यक  आयोजन  है जो सांस्कृ�तक  आदान -प्रदान  को 
बढ़ावा  देता  है और वैिश्वक  मंचों  पर स्थानीय  प्र�तभा  को प्रद�शर्णत  करता  
है।



मी�डया  और सूचना  साक्षरता  की आवश्यकता

▪ एल्गो�रदम  और सामग्री  के �नजीकरण  के �लए  मी�डया  और सूचना  साक्षरता।
▪ इन्फोटेनमेंट  और एडुटेनमेंट  परतों  की पहचान  के �लए  मी�डया  और सूचना  साक्षरता।

▪ प्लेटफ़ॉमर्ण  साक्षरता  और व्यि�तगत  गोपनीयता
▪ नै�तक  उपभोग  के �लए  मी�डया  और सूचना  साक्षरता

▪ गलत  सूचना  का मुकाबला  करने  के �लए  मी�डया  और सूचना  साक्षरता  महत्वपूणर्ण  है।


