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“...सभीी स्तरोंं परों प्रौौद्योोगि�कीी औरों गि�क्षाा केी बीीच गि�गि�� संबंीध है.ै..”

-रोंाष्ट्रीीय गि�क्षाा नीीगित, 2020

रोंाष्ट्रीीय गि�क्षाा नीीगित, 2020 से लीी �ई उपयु�क्त पंगिक्त प्रौौद्योोगि�कीी औरों गि�क्षाा केी गि�-गि��ात्मकी संबंीध कीो रेोंखांांगिकीत कीरोंती है।ै इनीकीी परोंस्परों गिनीभी�रोंता 
ई-कंीटंेंटें गिनीमा�ण कीी प्रौगि�या म ंसमागिहैत है ै गि�से साकीारों रूप �नेेी म ं कंीद्रीीय �गैिक्षाकी प्रौौद्योोगि�कीी संस्थाानी, एनीसीईआरोंटेंी अपनीी अनीठूीी पहैली- 
अगिखांली भीारोंतीय बीाली �गैिक्षाकी ई-कंीटंेंटें प्रौगितयोगि�ता केी �ारोंा ��कीं से कीाय�रोंत है।ै प्रौगितयोगि�ता म ंप्रौत्येकी वर्ष� बीहुैतायत प्रौगिवगि�या� प्रौाप्त हैोती रोंहैी 
है ंऔरों केीवली गिपछलेी संस्कीरोंण म ंहैी यहै आकंीड़ाा 700 से अगिधकी प्रौगिवगि�यं कीा रोंहैा है।ै अतः समय केी साथा इस प्रौगितयोगि�ता कीी व्यापकीता औरों 
वैगिवध्य म ंगिवगिभीन्नी प्रौारूपं- ऑगि�यो-वीगि�यो से लेीकीरों इमगिस�व �गैिक्षाकी अनीभुीव- EduXR केी समावे� से एकी बीड़ाा गिवस्तारों हुैआ है ैऔरों साथा 
हैी प्रौगितभीागि�ता म ंभीी गिनीरंोंतरों वगृि� रोंहैी है।ै

काार्ययक्रम केा मुख्र्य उदे्देश्र्य हंैं:

 (की)  छात्रोंं, गि�क्षाकीं, गि�क्षाकी प्रौगि�क्षाकीं व स्वतंत्रों ई-कंीटंेंटें गिनीमा�ताओं ं�ारोंा �णुवत्ताापणू� �गैिक्षाकी ई-कंीटंेंटें केी गिनीमा�ण कीो प्रौोत्साहैनी प्रौ�ानी 
कीरोंनीा।  

 (खां)  गि�क्षाा-��त केी गिवगिभीन्नी गिहैतधारोंकीं केी बीीच सहैभीागि�ता स्थाागिपत कीरोंनेी हैते ुएकी रोंाष्ट्री-स्तरोंीय मचं प्रौ�ानी कीरोंनीा। 

 (�)  �णुवत्ताापणू� ई-कंीटंेंटें तकी पहुैचं सगुिनीगि�त कीरोंनेी केी गिलीए ओंईआरों (OER) कीा व्यापकी प्रौसारों सगुिनीगि�त कीरोंनीा। 

प्रौगितयोगि�ता केी गिलीए ई-कंीटंेंटें गिवगिभीन्नी श्रेगेिणयं केी तहैत आमगंित्रोंत गिकीया �या है:ै 

 (की)  मीगि�या व��, 

 (खां)  लीगिक्षात व��, औरों 

 (�)  गिनीमा�ता श्रेणेी।

प्रति�र्योति��ा शे्रेति�र्या�

व�य/शे्रे�ी प्रकाार

मीति�र्या व�य (3) ऑति�र्यो वीति�र्यो/एनीीमेशनी न्रू्य मीति�र्या 

लीगिक्षात व�� (6) मलूीभीतू स्तरों - प्रौी-

स्कूीली औरों कीक्षाा I-II 

(आय:ु 3-8 वर्ष�) 

गि�क्षााथाी

प्रौारंोंगिभीकी स्तरों - कीक्षाा III- V 

(आय:ु 8 -11 वर्ष�) गि�क्षााथाी

मध्य स्तरों-कीक्षाा 

VI-VIII (आय:ु 

11-14 वर्ष�) 

गि�क्षााथाी

माध्यगिमकी स्तरों 

- कीक्षाा IX-XII 

(आय:ु 14-18 वर्ष�) 

गि�क्षााथाी

गि�क्षाकी गि�क्षाण प्रौौढ़   

गि�क्षाा

गिनीमा�ता श्रेणेी (5) सरोंकीारोंी स�ंठीनी 

(एनीसीईआरोंटेंी/

एसआईईटेंी/

ईएमएमआरोंसी/

सीईसी/आरोंआईई/

अन्य)

स्वतंत्रों ई-कंीटंेंटें गिनीमा�ता/ससं्थाानी/ 

(सरोंकीारोंी केी अलीावा)

गि�क्षाकी/गि�क्षाण  

प्रौगि�क्षाकी

कीॉलेी� केी छात्रों 

(गि�प्लीोमा / स्नीातकी/ 

परोंास्नीातकी कीाय��मं 

म ंया पीएच�ी म)ं

बीच्चे
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प्रति�र्योति��ा शे्रेति�र्या�*

ई-कंाटंेंटें शे्रे�ी तिनीमाय�ा शे्रे�ी

लति�� व�य

मूलभूू� स्�र-

ईसीीसीीई और 

का�ा I-II 

(आय:ु 3-8 वर्ष�) 

गि�क्षााथाी

प्रारंतिभूका स्�र- 

का�ा III- V 

(आय:ु 8 -11 

वर्ष�) गि�क्षााथाी

मध्र्य चर�-का�ा 

VI-VIII (आय:ु 

11-14 वर्ष�) 

गि�क्षााथाी

माध्र्यतिमका चर�- 

का�ा IX-XII 

(आय:ु 14-18 वर्ष�) 

गि�क्षााथाी

तिश�का तिश�� प्रौढ़ तिश�ा

ऑगि�यो

सरोंकीारोंी सं�ठीनी 

(एनीसीईआरोंटेंी/

एसआईईटेंी/

ईएमएमआरोंसी/सीईसी/

आरोंआईई/अन्य)

स्वतंत्रों ई-कंीटंेंटें गिनीमा�ता/

संस्थाानी/ (सरोंकीारोंी केी 

अलीावा)

गि�क्षाकी/गि�क्षाण  

प्रौगि�क्षाकी

कीॉलेी� केी छात्रों (गि�प्लीोमा 

/ स्नीातकी / परोंास्नीातकी 

कीाय��मं म ंया पीएच�ी 

म)ं

बीच्च े लीा�ू नीहैीं लीा�ू नीहैीं

वीगि�यो/

एगिनीम�ेनी

सरोंकीारोंी सं�ठीनी 

(एनीसीईआरोंटेंी/

एसआईईटेंी/

ईएमएमआरोंसी/सीईसी/

आरोंआईई/अन्य)

स्वतंत्रों ई-कंीटंेंटें गिनीमा�ता/

संस्थाानी/(सरोंकीारोंी केी 

अलीावा)

गि�क्षाकी/गि�क्षाण  

प्रौगि�क्षाकी

कीॉलेी� केी छात्रों (गि�प्लीोमा 

/ स्नीातकी / परोंास्नीातकी 

कीाय��मं म ंया पीएच�ी म)ं

बीच्चे लीा�ू नीहैीं लीा�ू नीहैीं

न्य ूमीगि�या 

(इमगिस�व 

�गैिक्षाकी 

अनीभुीव/

EduXR,  

गि�गि�टेंली 

�गैिक्षाकी खांलेी 

औरों ऐप्स)

उपयु�क्त लीगिक्षात व�� इस ई -कंीटंेंटें श्रेणेी परों लीा� ूनीहैं हैोते है।ं गि�रों भीी लीगिक्षात व�� गि�क्षाा क्षाेत्रों केी गिहैतधारोंकी हैी हैं�े  
(�ैसे गि�क्षाकी, स्कूीली प्रौ�ासनी, �कै्षागिणकी संस्थाानी, बीच्च ेऔरों माता-गिपता)।

*कंीद्रीीय �गैिक्षाकी प्रौौद्योोगि�कीी संस्थाानी, एनीसीईआरोंटेंी मलू्यांकीनी केी चरोंण म ंगिकीसी भीी श्रेणेी कीो गिवलीय कीरोंनेी कीा अगिधकीारों रोंखांता है।ै
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 प्रति�र्योति��ा  काी शे्रेति�र्य  ं केा  बाारे  मं

मीति�र्या  केा प्रकाार

�गैिक्षाकी ई-सामग्रीी गिवगिभीन्नी स्वरूपं म ंआती है।ै सं�भी� केी गिलीए उ�ाहैरोंण सगिहैत कुीछ प्रौकीारोंं कीो नीीच ेसचूीबी� गिकीया �या है।ै

  1.  वीति�र्यो
  एकी वीगि�यो कीो एकी एगिनीमटेेें� या मो�नी गिपक्चरों मानीा �ा सकीता है ैगि�सम ं���कीं कीो अकीा�गिमकी ज्ञाानी औरों �ानीकीारोंी प्रौ�ानी कीरोंनेी केी 

गिलीए ऑगि�यो भीी �ागिमली हैोता है।ै

  वीगि�यो पे�वेरों/प्रौसारोंण माध्यम म ंहैोनीा चागिहैए, �ैसे .MOV, .AVI, .MP4, .MKV, औरों ;.WAV प्रौारूप म ंएवं 1920 × 1080 
(हैाई �ेगि�गिनी�नी (HD)) केी रिरोंज़ॉॉल्य�ूनी म ंइत्यागि�। .3gp एवं .mpv �ैसे गिनीम्नी-�णुवत्ताा वालेी प्रौारूपं कीा प्रौयो� नी कीरंों।

  सामग्रीी, उसे प्रौस्ततु कीरोंनेी कीी �लैीी आगि� केी आधारों परों वीगि�यो म ंकीई प्रौकीारों केी प्रौारूप हैोते है।ं कुीछ लीोकीगिप्रौय प्रौारूप इस प्रौकीारों है-ं 

 1. वतृ्ततिचत्र

• शैति�का वतृ्ततिचत्र: ���कीं कीो गि�गिक्षात कीरोंनेी केी उद्देशे्य से ऐगितहैागिसकी घटेंनीाओं,ं वैज्ञाागिनीकी घटेंनीाओं,ं सांस्कृीगितकी अध्ययनी या 
सामागि�की मदु्दें कीी �हैनी खांो� परों आधारिरोंत हैोते है।ं 

 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1DDRDM6gyOlMstwaNJxKW8V8xNaPqthOk/view
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1jf-e1eva3ukRJpuN4IJw7vXphboWcv0O/view
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1nR8xK9Ly8ek38qfYRdFVYkQH4igIbHTp/view
• पर्यायवर� वतृ्ततिचत्र: इस प्रौकीारों केी वीगि�यो कीाय��म तथ्यं, आ�कीड़ां, अवधारोंणाओं ंऔरों �ोध अध्ययनीं सगिहैत पया�वरोंण केी 

ज्वलंीत मदु्दें परों ध्यानी कंीगिद्रीत कीरोंते है।ं 
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1hMd7HBqsABKIOZSPN6xVs1UFy9bM-yA2/view?us-

p=drive_link 

• जीीवनीी सीबंंाधीी वतृ्ततिचत्र : इस प्रौकीारों केी वीगि�यो कीाय��म उल्लेीखांनीीय व्यगिक्तयं केी �ीवनी औरों उपलीगि�धयं परों ध्यानी कंीगिद्रीत 
कीरोंते है,ं एवं उनीकेी यो��ानी औरों गिवचारोंं म ं�गैिक्षाकी अतंर्�गि� प्रौ�ानी कीरोंते है।ं  

 उ�ाहैरोंण: https://youtu.be/-gu0egv9nE0?si=fGopT5-HeFAO31EI

 2. एतिनीमेटेें� शैति�का वीति�र्यो
• व्र्याख्र्यात्मका एतिनीमेशनी: लीघ,ु एगिनीमटेेें� वीगि�यो �ो �गिटेंली अवधारोंणाओं ंकीो आसानीी से समझनेी योग्य र्श्यं औरों कीथााओं ं

म ंतोड़ानेी कीा प्रौयास कीरोंती है।ं
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1SW10uPr6lg7cCWguadtxUBC4I916ObqL/view?us-

p=drive_link 
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1jN8SkE3OXx9bpGItRI3MX1Yd34g-fJg4/view?us-

p=drive_link 
• शैति�का कााटूेंयनी: इस प्रौकीारों केी वीगि�यो कीाय��म म ंएनीीम�ेनी कीा उद्देशे्य यवुा ���कीं कीो कीहैागिनीयं, पात्रोंं औरों र्श्यं केी माध्यम 

से अवधारोंणाओं ंकीो गिसखांानीा हैोता है।ै
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1whdqWzr75t1gj8diHOGE58hAle_mm2II/view?us-

p=drive_link (स्टेंॉप मो�नी एगिनीम�ेनी)
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1P_kz6fhD5BZuU_5XrxMvxISHDwYe27CW/view?us-

p=drive_link 
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1xR1eBQoR7hySQlOrhV5lq64FV9Rcfnc1/view?us-

p=drive_link 

 3. MOOC (मैतिसीव ओपनी ऑनीलाइनी काोसीय) वीति�र्यो
• पाठ््र्यक्रम मॉ�्रू्यल: वीगि�यो �ो अगिधकी व्यापकी ऑनीलीाइनी पाठ्ीय�मं कीा गिहैस्सा हैोते है,ं एवं एकी संरोंगिचत, पाठ्ीय�म-

आधारिरोंत प्रौारूप म ंगिवर्षयं कीो कीवरों कीरोंते है।ं
 उ�ाहैरोंण: https://youtu.be/H8SzjNBdly4?si=9lXzkaj7Va7oVge2 
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• अति�ति� व्र्याख्र्यानी: ऑनीलीाइनी पाठ्ीय�म केी भीा� केी रूप म ंअगितगिथा वक्ताओं ंया गिव�रे्षज्ञां कीो प्रौ�गि��त कीरोंनेी वालेी वीगि�यो, 
पाठ्ीय�म सामग्रीी परों गिवगिवध र्गि�कीोण प्रौ�ानी कीरोंते है।ं

 4. फ़ीील्� ति�प वीति�र्यो
• वचुयअल फीील्� र्यात्राए:ं ऐसे वीगि�यो ���कीं कीो गिव�रे्षज्ञायं कीी गिटेंप्पगिणयं केी साथा संग्रीहैालीयं, ऐगितहैागिसकी स्थालीं, प्रौाकृीगितकी 

वातावरोंण या वैज्ञाागिनीकी प्रौयो��ालीाओं ंकेी गिनी�देगि�त वचु�अली �ौरोंं परों लेी �ाते है।ं

 5. शैति�का नीाटेंका
• नीाटेंका: ऐगितहैागिसकी घटेंनीाओं,ं सागिहैत्य या सामागि�की मदु्दें केी वीगि�यो पनुीमू�ल्यांकीनी कीा उपयो� ���कीं कीो एकी कीथाा प्रौारूप 

म ंगिसखांानेी औरों �ागिमली कीरोंनेी केी गिलीए गिकीया �ाता है।ै
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/11dGW0uCnTd5cmqGwVj4XnHvpmnttBHJp/view?us-

p=drive_link 
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1XFhOKO8IUCdZeYE7c3Y6kXcolj5b92If/view?us-

p=drive_link 
• रोल प्ले-आधीारिर� वीति�र्यो: इनी वीगि�यो म ंअगिभीनेीताओं ंकीो ऐसे परिरोंर्श्यं कीो गिनीभीाते हुैए गि�खांाया �ाता है ै�ो गिवगि�� 

कीौ�ली गिसखांाते है,ं �ैसे संघर्ष� समाधानी या परोंाम��।
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1vdLmBz9Un2n6Oen2ehac39ffjJX3bZ3A/view?us-

p=drive_link (गि�क्षाा�ास्त्र आधारिरोंत)

 6. व्र्याख्र्यानी आधीारिर� वीति�र्यो
• रिरकाॉ�य तिकाए �ए का�ा व्र्याख्र्यानी: कीक्षाा परिरोंवे� म ंगि�ए �ए लीाइव व्याख्यानी केी वीगि�यो, अक्सरों �रूोंस्था गि�क्षाा केी गिलीए 

उपयो� गिकीए �ाते है।ं
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1v45ODh8rjKZb2jYhTZy4_XH_SlDIFaNy/view?us-

p=drive_link 
• स्टूेंति�र्यो-रिरकाॉ�े� व्र्याख्र्यानी: गिव�रे्ष रूप से ऑनीलीाइनी पाठ्ीय�मं या �गैिक्षाकी प्लेीटें�ामं केी गिलीए रिरोंकीॉ�� गिकीए �ए व्याख्यानी, 

अक्सरों उन्नीत उत्पा�नी �णुवत्ताा वालेी हैोते है।ं

 7. भूाषाा अध्र्यनीनी आधीारिर� वीति�र्यो
• सीवंादाात्मका अभ्र्यासी: ऐसे वीगि�यो �ो संवा�ं, सांस्कृीगितकी अतंर्�गि� औरों ���ावलीी गिनीमा�ण केी माध्यम से भीार्षाए ंगिसखांाते है।ं
 उ�ाहैरोंण:https://youtu.be/7PXGJUu8cVg?si=SAkSZkBtlWZ5JCoz
• व्र्याकार� और शब्दाावली पाठ्: गिवगि�� भीार्षा कीौ�ली परों ध्यानी कंीगिद्रीत कीरोंनेी वालेी संरोंगिचत पाठी, अक्सरों सरु्ढीीकीरोंण केी गिलीए 

उप�ीर्ष�की औरों �ोहैरोंाव कीा उपयो� कीरोंते है।ं

 8. काला और सीांस्कृाति�का वीति�र्यो
• गिवगिभीन्नी क्षाेत्रोंं औरों सम�ुायं कीी पारंोंपरिरोंकी कीलीाओं ंऔरों संस्कृीगितयं कीो गि�खांानेी वालेी वीगि�यो मतू� गिवरोंासत कीो संरोंगिक्षात कीरोंनेी 

कीा कीाम कीरोंते है ंऔरों कीभीी-कीभीी स्वयं अमतू� गिवरोंासत बीनी �ाते है।ं
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/13luiBxeGQ6Se85TEvwDAzbnsBdn4X1z9/view?us-

p=drive_link
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1Ah-cd9g3w7PqzC9fouC5SCcz3sdw_O_k/view?us-

p=drive_link
• वाद्यरं्यत्र ट्ेंरू्यटेंोरिरर्यल: सं�ीत वाद्योयंत्रों गिसखांानेी वालेी वीगि�यो, गि�नीम ंअक्सरों चरोंण-�रों-चरोंण गिनी�दे� औरों अभ्यास �ागिमली 

हैोते है।ं
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1GlKJeviZmS1m5uk_sb6p0KVXCRRAeeT6/view?us-

p=drive_link

 9. स्वास्थ्र्य, शारीरिरका और जीीवनी काौशल तिश�ा वीति�र्यो
• तिफीटेंनेीसी तिनीदेाश वीति�र्यो: इस प्रौकीारों केी वीगि�यो छात्रोंं कीो व्यायाम कीरोंनीा एवं उसकेी गिस�ांतं केी बीारेों म ं गिसखांाते है।ं यहै 

�ारोंीरिरोंकी गि�क्षाा कीाय��मं म ंउपयो� गिकीए  �ा सकीते है।ं
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1WzoPob_JcIwyhXIBd63IvDVvg37ofHtG/view?us-

p=drive_link
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• स्वास्थ्र्य तिश�ा वीति�र्यो: पोर्षण, मानीगिसकी स्वास्थ्य या यौनी गि�क्षाा �ैसे स्वास्थ्य गिवर्षयं परों कंीगिद्रीत वीगि�यो।
• जीीवनी काौशल वीति�र्यो:
 उ�ाहैरोंण:https://youtu.be/GnGEWc8aVXc?si=9hNc1n5knJSuVTEe

 10. काला �कानीीका प्रदाशयनी: ऐसे वीगि�यो �ो गिवगि�� कीलीा तकीनीीकीं कीा प्रौ���नी कीरोंते है,ं �ैसे पंगिटंें�, ड्रााइ�ं या मगूित�कीलीा।
     उ�ाहैरोंण:https://youtu.be/dmkbP_nf8AI?si=fXX0sB-FAExr0mCY

 11. तिवशेषा आवश्र्यका�ा वाले तिश�ाति�यर्यं केा तिलए वीति�र्यो
• सीांकेाति�का भूाषाा वीति�र्यो: यहै वीगि�यो श्रेवण बीागिधत छात्रोंं केी गिलीए सांकेीगितकी भीार्षा म ं�गैिक्षाकी सामग्रीी प्रौस्ततु कीरोंती है।ं
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/13842Fl_NzcODnOhAbAtOlF01cXaXMAl1/view?us-

p=drive_link 
• सीवेंदाी तिश�� वीति�र्यो: ऑगिटेंज़्म �ैसी गिव�रे्ष �गैिक्षाकी आवश्यकीताओं ंवालेी गि�क्षाागिथा�यं कीी म�� कीरोंनेी केी गिलीए संवे�ी तत्वं 

केी साथा गि�ज़ॉाइनी गिकीए �ए वीगि�यो।

 12. प्रर्यो� आधीारिर� वीति�र्यो
• गिवज्ञाानी प्रौयो�: वैज्ञाागिनीकी प्रौयो�ं कीो प्रौ�गि��त कीरोंनेी वालेी, प्रौगि�या समझानेी वालेी औरों परिरोंणामं परों चचा� कीरोंनेी वालेी वीगि�यो।.
 उ�ाहैरोंण:https://youtu.be/G9uE9kgVo5s?si=2b2_BUn7ypOwQDJj 

 13. परिरर्योजीनीा-आधीारिर� शैति�का काार्ययक्रम: गिकीसी परिरोंयो�नीा कीो परूोंा कीरोंनेी कीी प्रौगि�या गि�खांानेी वालेी वीगि�यो कीा उपयो� अक्सरों 
एसटेंीईएम (STEM) गि�क्षाा म ंसमस्या-समाधानी औरों गि��ाइनी कीो ��ा�नेी केी गिलीए गिकीया �ाता है।ै

 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1wu0_gBqr_obsmP4yOZUxRLFf3fDOYK-K/view?us-
p=drive_link 

 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1PKyzNuEcpyqN7flBVhcdoK8AbJEq8HIY/view?us-
p=drive_link (गि�क्षाकीं केी गिलीए प्रौ���नी वीगि�यो, गि�क्षाण अवधारोंणाओं ंम ंग्रीागि�क्स कीा उपयो� कैीसे कीरंों)

 14. शैति�का खेेल और �ेतिमफीाइ� वीति�र्यो
• खेेल-आधीारिर� तिश�� वीति�र्यो: ऐसे वीगि�यो �ो �गैिक्षाकी �ेम कीा गिहैस्सा हैोते है,ं �हैां खांलेी  कीा उपयो� अवधारोंणाओं ंकीो 

गिसखांानेी या सरु्ढ़ कीरोंनेी केी गिलीए गिकीया �ाता है।ै

• �ेतिमफीाइ� पाठ्: सीखांनेी कीी प्रौगि�या कीो अगिधकी रोंोचकी बीनीानेी केी गिलीए अकंी, स्तरों या चनुीौगितयं �ैसे �ेम (खांलेी) तत्वं कीो 
�ागिमली कीरोंनेी वालेी वीगि�यो।

 15. सीरकाारी पहैंलं केा बाारे मं जीा�रूका�ा केा तिलए वीति�र्यो
 उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1GWauQmnBl3EfkRcUG9ZIzKg0lORlCl_I/view?us-

p=drive_link

  2. ऑति�र्यो
  एकी ऑगि�यो प्रौोग्रीाम म ंध्वगिनी �ागिमली हैोती है,ै यहै ध्वगिनी प्रौाकृीगितकी या गिनीगिम�त ध्वगिनी हैो सकीती है,ै या �ोनीं कीा गिमश्रेण। कीाय��म गि�क्षााथाी 

कीो लीो�ं औरों स्थाानीं कीी ध्वगिनीयं, वास्तगिवकी औरों कीाल्पगिनीकी गिस्थागितयं कीी ध्वगिनीयं आगि� कीा प्रौयो� कीरों सीखांनेी कीी प्रौगि�या कीो सरु्ढ़ 
कीरोंनेी, समथा�नी कीरोंनेी, औरों सम�ृ कीरोंनेी कीा प्रौयास कीरोंता है।ै

  भीारोंत म,ं आकीा�वाणी �गैिक्षाकी ऑगि�यो कीाय��मं कीा एकी महैत्वपणू� ब्रॉॉ�कीास्टेंरों है;ै व े ऑगि�यो कीाय��मं म ं ऑगि�यो नीाटेंकी, �ीचरों, 
गिवज्ञाानी कीाय��म, क्षाते्रोंीय औरों लीोकी स�ंीत, स्वास्थ्य औरों परिरोंवारों कील्याण, खांते औरों घरों औरों पगित्रोंकीाओं ं�सै ेकीई प्रौारूपं म ंकीाय��मं कीा गिनीमा�ण 
कीरोंते है।ं

  ऐसे हैी अन्य ऑगि�यो कीाय��म केी प्रौारूप है ं:

 1. शैति�का पॉ�काास्टें: यहै ऑगि�यो कीाय��म गिवगि�� �गैिक्षाकी गिवर्षयं परों कंीगिद्रीत ऑगि�यो कीाय��म, गि�नीम ंअक्सरों गिव�रे्षज्ञायं केी 
साथा साक्षाात्कीारों, चचा� �ागिमली हैोती है।ै

  उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1cl_Jnwo1ICJ8UsUQvWMbQpy UkDvXwiQL/view?usp=drive_link 

 2. व्र्याख्र्यानी-आधीारिर� पॉ�काास्टें: व्याख्यानी रूप म ंगिकीसी गिव�रे्ष अवधारोंणा से संबंीगिधत पॉ�कीास्टें।

 3. काहैंानीी आधीारिर� काार्ययक्रम: ये कीाय��म आवाज़ॉं, प्रौभीाव�ालीी ध्वगिनीयं औरों सं�ीत केी माध्यम से कीहैागिनीयं कीा वण�नी कीरोंते है।ं 
ये श्रेोताओं ंकीो प्रौभीाव�ालीी श्रेवण अनीभुीव प्रौ�ानी कीरोंकेी उनीकीी सनुीनेी कीी समझ गिवकीगिसत कीरोंनेी म ंम�� कीरोंते है।ं

  उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1B2fS-LJ60BP4paZeRaZaQCsEYyP35iXG/view?usp=drive_link
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 4. पाठ््र्यपुस्�का ऑति�र्योबुाका: पाठ्ीयपसु्तकीं केी ऑगि�यो संस्कीरोंण �ो छात्रोंं कीो पाठ्ीय�म सामग्रीी सनुीनेी म ंम�� कीरोंते है।ं
  उ�ाहैरोंण:https://ciet.ncert.gov.in/audio-book/40

 5. ऑति�र्यो पाठ्: भीार्षा सीखांनेी परों कंीगिद्रीत ऑगि�यो कीाय��म, गि�नीम ंअक्सरों संवा�, ���ावलीी औरों उच्चारोंण अभ्यास �ागिमली हैोते 
है।ं

 7. भूाषाा अप्लावनी काार्ययक्रम: वे ऑगि�यो कीाय��म �ो बीातचीत औरों कीहैागिनीयं केी माध्यम से गि�क्षाागिथा�यं कीो लीगिक्षात भीार्षा म ंएकी 
इमगिस�व अनीभुीव प्रौ�ानी कीरोंनेी केी गिलीए गि�ज़ॉाइनी गिकीए �ए हैोते है।ं

 8. तिनीदेातिश� इमेजीरी: ऑगि�यो प्रौोग्रीाम �ो श्रेोताओं ंकीो गिवज़ॉअुलीाइज़ॉे�नी या मानीगिसकी अभ्यास केी माध्यम से मा�����नी कीरोंनेी केी गिलीए 
ध्वगिनी/ऑगि�यो कीा उपयो� कीरोंते है,ं अक्सरों स्वास्थ्य गि�क्षाा म ंउपयो� गिकीया �ाता है।ै

 9. चर�-दार-चर� ट्ेंरू्यटेंोरिरर्यल: ऑगि�यो गिनी�दे� श्रेोताओं ंकीो गिवगि�� प्रौगि�याओं ंया �गितगिवगिधयं, �ैसे कीलीा, ध्यानी, या खांानीा 
पकीानेी �ैसे कीाय�-कीौ�ली सीखांनेी म ंसहैायता कीरोंते है।ं

 10. शैति�का �ी�: ऐसे �ीतं से बीनीा सं�ीत कीाय��म �ो गिवगि�� अवधारोंणाओं ंकीो गिसखांाये (उ�ाहैरोंण केी गिलीए, वण�मालीा �ीत, �गिणत 
केी तथ्य परों आधारिरोंत �ीत इत्यागि�)।

 11. नीाटेंका: कीोई भीी कीाय��म �ो श्रेोता कीो कीहैानीी औरों पात्रोंं कीी कील्पनीा कीरोंनेी म ंम�� कीरोंनेी केी गिलीए प्रौभीाव�ालीी ध्वगिनीयं, संवा� 
औरों सं�ीत कीा उपयो� कीरोंता है ै।

  उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1eD7ct7AM6ZNCQbjqEt0cEzYiNOWXSqn7/view?usp=drive_link

 12. �ोक्रू्य-ड्राामा: ऑगि�यो कीाय��म �ो नीाटेंकी केी रूप म ंवतृ्तागिचत्रों कीो प्रौस्ततु कीरंों।
  उ�ाहैरोंण:https://drive.google.com/file/d/1ME_69uSMHHEglI50_ Ecpk60on 8NSpOB1/view?usp=drive_link  

  ऑगि�यो प्रौोग्रीाम केी गिलीए फ़ााइली �ॉमदेटें .mp3, .wav, .aac, .ogg, आगि�।

   3.  न्रू्य मीति�र्या

 1. इमतिसीयव एक्सीपीरिररं्यसी/एक्सीआर आधीारिर� शैति�का सीामग्रीी

  ए�केुी�नीली इमगिस�व एक्सपीरिरोंयंस या एक्सटंें�े� रिरोंयगिलीटेंी (EduXR) म ंआभीासी वास्तगिवकीता, संवगिध�त वास्तगिवकीता औरों गिमगिश्रेत 
वास्तगिवकीता �ैसी तकीनीीकंी �ागिमली है,ं �ो गि�गि�टेंली औरों भीौगितकी �गुिनीया कीो �ोड़ाती है।ं वीआरों है�ेसेटें, स्माटें��ोनी आगि� �ैसे 
उपकीरोंणं कीा उपयो�, एवं Google मपै्स �ैसे रोंो�मरोंा� केी ऍगिप्लीकेी�न्स केी साथा एक्सआरों (एक्सटंें�े� रिरोंयगिलीटेंी) आम हैोता �ा रोंहैा 
है।ै

  EduXR वास्तगिवकी औरों/या गिसंथेागिटेंकी वातावरोंण कीो गिमगिश्रेत कीरोंता है,ै ऐसा कीरों वहै गि�क्षाागिथा�यं कीो सीखांनेी केी प्रौगित�लीं कीो प्रौाप्त 
कीरोंनेी म ंसहैायता कीरोंता है।ै इसकेी कुीछ प्रौकीारों है:ं

  1. वचुयअल फीील्� र्यात्राए:ं ऐसे कीाय��म �ो ���कीं कीो संग्रीहैालीयं, ऐगितहैागिसकी स्थालीं, प्रौाकृीगितकी वातावरोंण या वैज्ञाागिनीकी 
प्रौयो��ालीाओं ंकेी गिनी�देगि�त �ौरोंं परों लीे �ाते है।ं गिव�रे्षज्ञा �ारोंा गिटेंप्पगिणया� भीी इनी कीाय�कीमं कीा गिहैस्सा हैो सकीती है।ं 

   उ�ाहैरोंण: https://360degree.mijr.org/vrtajmahal

  2. शाखेा परिरदृश्र्य: ऐसे कीाय��म �ो ���कीं कीो कुीछ गिबंी�ओुं ंपरों गिनीण�य लेीनेी कीी अनीमुगित �तेे है,ं गि�ससे गि�क्षााथाीयं कीो 
गिवगिभीन्नी परिरोंणाम औरों व्यगिक्त�त सीखांनेी केी अनीभुीव प्रौाप्त हैोते है।ं

  3. तिक्वति�ं� वीति�र्यो: प्रौश्नोंं या �गितगिवगिधयं से �ड़ेुा वीगि�यो गि�नीम ं���कीं कीी सहैभीागि�ता कीी आवश्यकीता हैोती है,ै यहै 
अक्सरों ई-लीगिनंी� वातावरोंण म ंउपयो� गिकीए �ाते है।ं 

  इस श्रेणेी कीा ई-कंीटंेंटें एकी साधारोंण वीगि�यो नीहैं हैो सकीता। गि�क्षााथाीयं केी साथा अन्तरोंगि�या�ीलीता (गि�क्षााथाीयं कीो गिसस्टेंम/वीगि�यो 
म ंआ�े बीढ़नेी केी गिलीए इनीपटुें �नेीा अगिनीवाय� हैोनीा चागिहैए) या उसकेी आस-पास कीा वातावरोंण कीा उपयो� इमगिस�व ईकंीटंेंटें कीा एकी 
अगिनीवाय� एवं महैत्त्वपणू� तत्व है।ै

  सामान्य फ़ााइली �ॉमदेटें MP4 (H.264), WEBM, MKV, ProRes आगि� है।ं

 2. ति�तिजीटेंल शैति�का खेेल
  गि�गि�टेंली �गैिक्षाकी खांलेी (�ेम), इटंेंरैोंगिक्टेंव कंीप्यटूेंरों-आधारिरोंत अनीभुीव है ं�ो गिवगि�� कीौ�ली गिसखांाते समय गि�क्षाागिथा�यं कीो सगि�य रूप 

से �ागिमली कीरोंनेी केी गिलीए गि�ज़ॉाइनी गिकीए �ए हैं। 

  �गैिक्षाकी खांलेी, गि�न्है ंकीभीी-कीभीी सीरिरोंयस �ैमजे़ॉ भीी कीहैा �ाता है,ै इटंेंरैोंगिक्टेंव गिसमलेुी�नी है ं�ो वास्तगिवकी �गुिनीया केी परिरोंर्श्यं या 
प्रौगि�याओं ंकीो �ोहैरोंाते है,ं गि�नीकीा उद्देशे्य मखु्य रूप से समस्याओं ंकीो हैली कीरोंनीा हैोता है।ै

  गि�गि�टेंली �ेम-आधारिरोंत लीगिनंी� एकी प्रौकीारों कीा �कै्षागिणकी अभ्यास है,ै �ो गि�गि�टेंली �ेम कीी �गैिक्षाकी क्षामता परों ध्यानी कंीगिद्रीत कीरोंते हुैए, 
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गि�क्षाण औरों सीखांनेी कीो बीढ़ानेी केी गिलीए कंीप्यटूेंरों �ेम कीा उपयो� कीरोंता है।ै 21वं स�ी म,ं इनी खांलेीं कीो टैेंबीलेीटें, कंीप्यटूेंरों, मोबीाइली 
�ोनी, प्लेी स्टेें�नी औरों अन्य परों इस्तेमाली गिकीया �ा सकीता है।ै यहै सबी गि�गि�टेंली �गैिक्षाकी खांलेीं केी �कै्षागिणकी अनीपु्रौयो�ं कीी ओंरों ध्यानी 
आकीगिर्ष�त कीरोंता है।ै

  गिकीसी ई-कंीटंेंटें कीो प्रौगितयोगि�ता म ंगि�गि�टेंली �गैिक्षाकी �ेम केी रूप म ंव�ीकृीत कीरोंनेी केी गिलीए आवश्यकी तत्व है:ं

  1. गिवगि�� �गैिक्षाकी गि�क्षाण उद्देशे्य

  2. गिकीसी प्रौकीारों कीी कीोगि�ं� कीा इस्तेमाली

  3. गि�क्षााथाी कीी सगि�य भीा�ी�ारोंी

  सामान्य फ़ााइली �ॉमदेटें है:ं .exe, .dmg (iOS केी गिलीए), .pkg (iOS केी गिलीए), .tar, .tarz, आगि�।

  गिनीम्नीगिलीगिखांत बीगुिनीया�ी बीातं गि�गि�टेंली �गैिक्षाकी �मे बीनीानेी म ंमा�����नी कीरों सकीती है:ं

  • गिवर्षय: अपनेी खांलेी केी सीखांनेी केी प्रौगित�लीं कीो प्लीॉटें कीरंों

  • प्रौकीारों: अपनीा �ेमप्लेी कीॉन्सेप्टें चनंुी

  • लीक्ष्य: अपनेी �ेम केी उद्देशे्य कीो इगंि�त कीरंों

  • यांगित्रोंकीी: अपनेी �ेम कीी कीाय� प्रौणालीी कीा मानीगिचत्रों तैयारों कीरंों

  • गिनीयम: अपनेी खांलेी कीी अपेक्षााए� गिनीधा�रिरोंत कीरंों

  3. ति�तिजीटेंल शैति�का ऐप्सी

  ए�केुी�नीली (गि�क्षाात्मकी) ऐप एकी छोटेंा कंीप्यटूेंरों प्रौोग्रीाम है ैगि�से मोबीाइली कंीप्यगूिटंें� गि�वाइस (स्माटें��ोनी, टैेंबीलेीटें) म ं�ाउनीलीो� कीरों 
या ब्रॉाउज़ॉरों (वेबी ऐप्स) परों इस्तेमाली गिकीया �ा सकीता है।ै

  सामान्य फ़ााइली �ॉमदेटें .apk (एडं्राॉइ� एगिप्लीकेी�नी पैकेी�), .ipa (iOS ऐप स्टेंोरों पैकेी�), HTML5, CSS3, �ावागिस्�प्टें, आगि� है।ं

  गि�क्षाात्मकी ऐप्स, �ेम-आधारिरोंत भीी हैो सकीते है,ं लीेगिकीनी वे एलीएमएस (LMS) ऐप्स, ऑगि�यो बीकुी ऐप्स आगि� भीी हैो सकीते है।ं

  न्रू्य मीति�र्या केा तिलए सीमस्र्या का�नी
  गिनीम्नीगिलीगिखांत समस्या कीथानी (सझुावात्मकी) �गैिक्षाकी �ेम/ऐप्स/सॉफ़्टेंवेयरों केी गिवकीास कीा मा�����नी कीरों सकीते है:ं

 1. तिश�ाति�यर्यं काा एआई-आधीारिर� मूल्र्यांकानी: मलू्यांकीनी कीा गिवचारों हैम�ेा सीखांनेी कीी प्रौगि�या से गिनीकीटेंता से �ड़ुाा रोंहैा है ैऔरों 
वागिर्ष�की �गितगिवगिध से लेीकीरों सीखांनेी कीा एकी अगिभीन्नी अ�ं बीनीनेी तकी कीई बी�लीाव हुैए है।ं गि�क्षाकी औरों गि�क्षााथाी धीरेों-धीरेों इस बी�लीाव 
कीो अपनीा रोंहै ेहै,ं मलू्यांकीनी अभीी भीी कीा��-पंगिसली परोंीक्षााओं ंसे �ड़ुाा हुैआ है,ै औरों परोंीक्षााओं ंकीी आवगृित्ता बीढ़ �ई है।ै रोंचनीात्मकी 
आकीलीनी भीी कीा��-पंगिसली आकीलीनी केी आकीारों म ंढ़ली �या है।ै मलू्यांकीनी केी स्वरुप कीो बी�लीनीा समय कीी मां� है,ै औरों इसगिलीए, 
इसे छात्रों केी साथा-साथा गि�क्षाकी केी गिलीए भीी सहै� बीनीानीा, इस मीगि�या ऐप/सॉफ्टेंवेयरों कीा उद्देशे्य हैोनीा चागिहैए। एआई एकीीकीरोंण कीा 
उपयो� गि�क्षााथाी-गिवगि�� मलू्यांकीनी �गितगिवगिधयं कीो बीनीानेी, मलू्यांकीनी केी आधारों परों लीगिक्षात हैस्तक्षाेप कीी यो�नीा बीनीानेी आगि� केी 
गिलीए गिकीया �ा सकीता है,ै ये सभीी ऐसी संभीावनीाए ंहैो सकीती है ंगि�न्है ंइस �ेम/ऐप्स/सॉफ़्टेंवेयरों म ंम ंएकीीकृीत कीरोंनेी कीा प्रौयास गिकीया �ा  
सकीता है।ै

 2. �ेटेंा एनीातिलतिटेंक्सी केा सीा� छाात्रं काा ई-पोटेंयफीोतिलर्यो: कीक्षाा म ंबीच्चं कीा मलू्यांकीनी एकी चनुीौती बीनीी हुैई है।ै गिवगिभीन्नी प्रौकीारों 
कीी मलू्यांकीनी �गितगिवगिधयं कीा उपयो� कीरोंनेी केी गिलीए उनी परिरोंणामं केी �स्तावेज़ॉीकीरोंण केी गिलीए एकी स्माटें� औरों कुी�ली तरोंीकेी कीी 
आवश्यकीता हैोती है,ै इसगिलीए इस ऐप्स/सॉफ़्टेंवेयरों कीा लीक्ष्य छात्रों ई-पोटें��ोगिलीयो बीनीानेी कीी प्रौगि�या कीो आसानी बीनीानीा हैोनीा 
चागिहैए।

 3. एआई-आधीारिर� क्लासी तिसीम्रु्यलेटेंर: अभ्यास गि�क्षाण गिकीसी भीी गि�क्षाकी गि�क्षाा कीाय��म कीा एकी अगिनीवाय� गिहैस्सा है ै�हैां 
प्रौगि�क्षा ुगि�क्षाकीं कीो वास्तगिवकी कीक्षाा म ंछात्रोंं कीो पढ़ानीा हैोता है।ै इसगिलीए, इस गिसमलेुी�नी �ेम/ऐप्स/सॉफ़्टेंवेयरों कीा उद्देशे्य प्रौगि�क्षा ु
गि�क्षाकीं केी गिलीए पाठी यो�नीाओं ंकीो लीा� ूकीरोंनेी कीा अभ्यास कीरोंनेी केी गिलीए एकी आभीासी कीक्षाा अनीभुीव प्रौ�ानी कीरोंनीा हैोनीा चागिहैए। 
छात्रों अपनीी पाठी यो�नीा एकी गिनीगि�त प्रौारूप म ं�ेम/ऐप्स/सॉफ़्टेंवेयरों म ंप्रौ�ानी कीरों सकीते है,ं गि�सकेी आधारों परों �ेम/ऐप्स/सॉफ़्टेंवेयरों 
म ंकीक्षाा कीी संरोंचनीा बीनीायं �ा सकीती है।ै 

 4. र्योजीनीा एवं अनुीवी�� ऐप्सी/सीॉफ़्टेंवेर्यर: बीहुै-स्तरोंीय परिरोंयो�नीाओं ं(गिव�रे्षकीरों �गैिक्षाकी परिरोंवे� म)ं केी कुी�ली प्रौबंीधनी केी गिलीए 
कुी�ली टै्रीगिकंी� औरों समन्वय कीी आवश्यकीता हैोती है।ै इस ऐप्स/सॉफ़्टेंवेयरों कीो कीाय�प्रौवाहै कीी गिनी�रोंानीी कीरोंनेी, कीाय� आवंगिटेंत कीरोंनेी, 
गि�गिलीवरेोंबील्स कीो टै्रीकी कीरोंनेी औरों �रेोंी केी गिलीए सचूनीाए ंभी�ेनेी �ैसी प्रौगि�याओं ंकीो सचुारु बीनीानेी केी उद्देशे्य से बीनीाया �ानीा चागिहैए, 
तागिकी सगुिनीगि�त गिकीया �ा सकेी गिकी परिरोंयो�नीाए ंगिनीधा�रिरोंत समय परों रोंहै ंऔरों उद्देशे्य एमआईएस (MIS) कीी त�� परों परेूों हैं।
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 5. शैति�का वीति�र्यो सीामग्रीी तिनीमाय� प्रतिक्रर्या अनुीकूालका: बीड़ेा पैमानेी परों गि�क्षाा आधारिरोंत कीाय��म गिनीमा�ण  केी गिलीए कीई चरोंणं 
म ंटै्रीगिकंी� कीी आवश्यकीता हैोती है।ै वीगि�यो उत्पा�नी केी तीनी प्रौमखुां चरोंण प्रौी-प्रौो�क्�नी, प्रौो�क्�नी औरों पोस्टें-प्रौो�क्�नी है,ं औरों 
प्रौत्येकी चरोंण म ं�ागिमली �गितगिवगिधया� नीीच ेफ़्लीो चाटें� म ं�ी �ई है।ं प्रौत्येकी �गितगिवगिध केी गिलीए कीई लीो�ं केी बीीच समन्वय कीी 
आवश्यकीता हैोती है:ै

इसगिलीए ऐप/सॉफ़्टेंवेयरों कीो इस प्रौगि�या कीो सवु्यवगिस्थात कीरोंनेी औरों गिवगिभीन्नी टेंीमं केी बीीच टै्रीगिकंी� औरों समन्वय कीी सगुिवधा प्रौ�ानी कीरोंनेी केी उद्देशे्य 
से बीनीाया �ानीा चागिहैए।

तिटेंप्प�ी:

ऊपरों उगिल्लीगिखांत मानी��ंं कीो परूोंा कीरोंनेी वालीा ई-कंीटंेंटें प्रौगितयोगि�ता म ंभी�ेनीा, परुोंस्कृीत हैोनीा सगुिनीगि�त नीहैं कीरोंता है।ै प्रौ�ानी कीी �ई �ानीकीारोंी 
केीवली ज्ञाानी औरों अन्वेर्षण केी गिलीए है।ै परुोंस्कीारों योग्य कीाय��म केी मानी��ं यहैा� उगिल्लीगिखांत गिबंी�ओुं ंतकी सीगिमत नीहैं है ंऔरों गिनीणा�यकी म�ंलीी �ारोंा 
गिनीधा�रिरोंत गिकीये �ाए�ंे है।ं
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लति�� व�य

 1. स्कूाली तिश�ा:
  स्कूीलीी गि�क्षाा संरोंचनीा केी अतं��त ई-कंीटंेंटें कीो स्कूीलीी गि�क्षाा कीी गिनीम्नीगिलीगिखांत संरोंचनीा (5+3+3+4) कीो परूोंा कीरोंनीा चागिहैए:

 (का)  प्रारंतिभूका  बााल्र्यावस्�ा एवं ईसीीसीीई केा तिश�ा�ी: 3 वषाय (आं�नीवाड़ीी / प्रीस्कूाल / बाालवातिटेंकाा) (उम्र 3-6) + 2 वषाय 
(का�ा 1 और 2) (उम्र 6-8)

  प्रौारंोंगिभीकी बीाल्यावस्थाा म ंईसीसीई केी गिस�ांतं �ारोंा गिनी�देगि�त, पांच साली कीी बीहुैस्तरोंीय, खांलेी औरों �गितगिवगिध-आधारिरोंत गि�क्षाा 
�ागिमली है।ै यहै चरोंण खांलेी-आधारिरोंत, �गितगिवगिध-आधारिरोंत औरों समीक्षाा-आधारिरोंत तरोंीकीं सगिहैत गिवगिवध औरों अनीकूुीलीनीीय 
अगिध�म केी अनीभुीवं परों �ोरों �तेा है।ै पाठ्ीय�म म ंअक्षारों, भीार्षा, संख्या, गि�नीती, रंों�, आकीारों, घरों केी अ�ंरों औरों घरों केी बीहैारों खांलेेी 
�ानेी वालेी खांलेी, पहैगेिलीया�, तागिकी� की सोच, समस्या-समाधानी औरों रोंचनीात्मकी कीलीा �ैसे ड्रााइ�ं, पंगिटंें�, गि�ल्प, नीाटेंकी, कीठीपतुलीी, 
सं�ीत �ैसे गिवगिभीन्नी गिवर्षयं कीो �ागिमली गिकीया �या है।ै इसकेी अगितरिरोंक्त, यहै सामागि�की कीौ�ली, संवे�नी�ीलीता, अच्छे व्यवहैारों, 
नैीगितकीता, स्वच्छता, सामगूिहैकी कीाय� औरों सहैयो� कीो बीढ़ावा �नेेी परों कंीगिद्रीत है।ै

  ईसीसीई कीा अगंितम लीक्ष्य �ारोंीरिरोंकी औरों सकू्ष्म मोटेंरों कीौ�ली गिवकीास, संज्ञाानीात्मकी गिवकीास, सामागि�की, भीावनीात्मकी औरों 
नैीगितकी गिवकीास, सांस्कृीगितकी औरों कीलीात्मकी गिवकीास, औरों संचारों कीौ�ली, प्रौारंोंगिभीकी भीार्षा, साक्षारोंता औरों संख्या ज्ञाानी कीी उन्नीगित 
म ंसवोत्ताम परिरोंणाम प्रौाप्त कीरोंनीा है।ै महैत्वपणू� बीात यहै है ैगिकी सहैस्राागि��यं से गिवकीगिसत भीारोंत कीी सम�ृ स्थाानीीय परंोंपरोंाओं,ं 
गि�सम ंकीलीा, कीहैागिनीयां, कीगिवता, खांलेी, �ीत इत्यागि� �ागिमली है,ं कीो इस चरोंण केी पाठ्ीय�म म ंगिचन्तनीपवू�की एकीीकृीत गिकीया 
�ानीा चागिहैए।

 (खे)  प्रारंतिभूका स्�र केा तिश�ा�ी: 3 वषाय (का�ा 3 सेी 5) (आरु्य 8-11)
  प्रौारंोंगिभीकी स्तरों तीनी साली तकी चलीता है ैऔरों प्रौारंोंगिभीकी बीाल्यावस्थाा चरोंण म ंस्थाागिपत खांलेी, खांो� औरों �गितगिवगिध-आधारिरोंत 

सीखांनेी केी र्गि�कीोण परों आधारिरोंत हैोता है।ै इस चरोंण केी �ौरोंानी, पाठ्ीय�म म ंधीरेों-धीरेों पाठ्ीयपसु्तकीं कीो �ागिमली गिकीया �ाता 
है ैऔरों अगिधकी औपचारिरोंकी लेीगिकीनी परोंस्परों संवा�ात्मकी गि�क्षाण �ैसी पद्देगितयं कीो �ागिमली गिकीया �ाता है।ै इस स्तरों परों लीक्ष्य 
पढ़नीा, गिलीखांनीा, बीोलीनीा, �ारोंीरिरोंकी गि�क्षाा, कीलीा, भीार्षा, गिवज्ञाानी औरों �गिणत सगिहैत गिवगिभीन्नी गिवर्षयं म ंएकी म�बीतू आधारों 
स्थाागिपत कीरोंनीा है।ै

 (�)  मध्र्य स्�र केा तिश�ा�ी: 3 वषाय (का�ा 6 सेी 8) (आरु्य 11-14)
  मध्य स्तरों म ंतीनी साली कीी गि�क्षाा �ागिमली है,ै �ो प्रौारंोंगिभीकी चरोंण केी �ौरोंानी रोंखांी �ई �कै्षागिणकी औरों पाठ्ीयचया� संबंीधी नींव 

कीा गिवस्तारों कीरोंती है।ै इस स्तरों परों, गिवज्ञाानी, �गिणत, कीलीा, सामागि�की गिवज्ञाानी औरों मानीगिवकीी �ैसे गिवर्षयं म ंअगिधकी अमतू� 
अवधारोंणाओं ंपरों ध्यानी कंीगिद्रीत गिकीया �ाता है।ै यद्योगिप अगिधकी गिवगि�� गिवर्षयं औरों गि�क्षाकीं से परिरोंचय हैोता है,े प्रौत्येकी गिवर्षय म ं
अनीभुीवात्मकी गि�क्षाा औरों गिवगिभीन्नी गिवर्षयं केी बीीच संबंीधं कीी खांो� कीो प्रौोत्सागिहैत गिकीया �ाता है।ै

 (घ)  माध्र्यतिमका स्�र केा तिश�ा�ी: 4 वषाय (का�ा 9 सेी 12) (आरु्य 14-18)
  माध्यगिमकी चरोंण म ंचारों साली कीा बीहुै-गिवर्षयकी अध्ययनी �ागिमली हैोता है,ै �ो मध्य चरोंण केी गिवर्षय-उन्मखुां गि�क्षाा�ास्त्र औरों 

पाठ्ीय�म कीा गिवस्तारों कीरोंता है।ै यहै चरोंण आलीोचनीात्मकी सोच औरों छात्रोंं कीी �ीवनी आकीांक्षााओं ंकेी साथा तालीमलेी परों �ोरों 
�तेा है,ै औरों गिवर्षय चयनी म ंअगिधकी गिवकील्प प्रौ�ानी कीरोंता है,ै इस प्रौकीारों बीहुै-अनी�ुासनीात्मकीता इस चरोंण कीा एकी प्रौमखुां तत्व 
बीनी �ाता है।ै

 2.  तिश�का तिश��: 
  इस श्रेणेी म ंकीाय��म कीो आईटेंीईपी (ITEP) रूपरेोंखांा आधारिरोंत हैोनीा चागिहैए। समा��ास्त्र, इगितहैास, गिवज्ञाानी, मनीोगिवज्ञाानी, प्रौारंोंगिभीकी 

गि�क्षाा, मलूीभीतू साक्षारोंता औरों संख्या ज्ञाानी, भीारोंत केी बीारेों म ं�ानीकीारोंी औरों इसकेी मलू्यं/लीोकीाचारों/कीलीा/परंोंपरोंाओं ंइत्यागि� परों आधारिरोंत 
अत्याधगुिनीकी गि�क्षाा�ास्त्र कीी गि�क्षाा।

 3. प्रौढ़ तिश�ा:
  रोंाष्ट्री गि�क्षाा नीीगित मलूीभीतू साक्षारोंता केी अवसरों कीो बीगुिनीया�ी अगिधकीारों मानीती है।ै यहै सगुिनीगि�त कीरोंनेी केी गिलीए प्रौौढ़  गि�क्षाा केी पाठ्ीय�म 

ढीांच ेम ंकीम से कीम पांच प्रौकीारों केी कीाय��म �ागिमली है,ं गि�नीम ंसे प्रौत्येकी केी स्प� रूप से परिरोंभीागिर्षत परिरोंणाम है,ं इस श्रेणेी केी मखु्य गिवर्षय 
हैो सकीते है:ं

 (की)  मलूीभीतू साक्षारोंता औरों संख्या ज्ञाानी;

 (खां)  महैत्वपणू� �ीवनी कीौ�ली (गिवत्ताीय साक्षारोंता, गि�गि�टेंली साक्षारोंता, वागिणगिज्यकी कीौ�ली, स्वास्थ्य सम्बीन्धी �ा�रूकीता, औरों 
परिरोंवारों कील्याण सगिहैत बीाली �खेांभीाली औरों गि�क्षाा आगि�);
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 (�)  व्यावसागियकी कीौ�ली गिवकीास (स्थाानीीय रोंो��ारों प्रौाप्त कीरोंनेी केी गिलीए);

 (घ)  बीगुिनीया�ी गि�क्षाा (प्रौारंोंगिभीकी, मध्य औरों माध्यगिमकी स्तरों कीी समकीक्षाता आधारिरोंत); औरों 

 (ड़ा)  सतत गि�क्षाा (कीलीा, गिवज्ञाानी, प्रौौद्योोगि�कीी, संस्कृीगित, खांलेी, मनीोरंों�नी औरों स्थाानीीय गि�क्षाागिथा�यं केी गिलीए रुगिच या उपयो� केी अन्य 
गिवर्षयं कीो प्रौौढ़ गि�क्षाा पाठ्ीय�म म ं�ागिमली कीरोंनीा, �ैसे महैत्वपणू� �ीवनी कीौ�ली परों उन्नीत सामग्रीी इत्यागि�)

तिनीमाय�ा शे्रेति�र्या�

 1.  सीरकाारी सी�ंठ्नी
  यगि� आप इस श्रेणेी केी अतं��त आवे�नी कीरों रोंहै ेहै,ं तो गिनीमा�ता कीोई सं�ठीनी या संस्थाा हैोनीी चागिहैए, कीोई व्यगिक्त नीहैं। परिरोंयो�नीा कीो गिकीसी 

सरोंकीारोंी सं�ठीनी �ारोंा गिवत्ता पोगिर्षत गिकीया �ानीा चागिहैए। मान्यता सरोंकीारोंी सं�ठीनी/संस्थाानी केी नीाम कीो �ी �ाए�ी।

 2.  तिश�का/तिश�� प्रतिश�का
  यगि� आप इस श्रेणेी म ंआवे�नी कीरों रोंहै ेहै,ं तो आप एकी व्यगिक्त�त गिनीमा�ता केी रूप म ंआवे�नी कीरों रोंहै ेहै।ं आपकीी संस्थाा�त संबी�ता कीो 

इस श्रेणेी म ंमान्यता नीहैं �ी �ाए�ी। इसकेी अलीावा, एकी गि�क्षाकी या गि�क्षाकी प्रौगि�क्षाकी केी रूप म ंआपकेी प�नीाम कीो सत्यागिपत कीरोंते हुैए, 
गिकीसी संस्थाानी से आपकीी संबी�ता कीा प्रौमाण अगिनीवाय� हैो�ा। परिरोंयो�नीा कीो आपकेी �ारोंा गिवत्ता पोगिर्षत गिकीया �ानीा चागिहैए, नी गिकी आपकेी 
सं�ठीनी �ारोंा (यगि� आपकीा स्कूीली या सं�ठीनी परिरोंयो�नीा कीो गिवत्ता पोगिर्षत कीरोंता है,ै तो स्वतंत्रों ईकंीटंेंटें गि�एटेंस�/संस्थाानी श्रेणेी म ंआवे�नी 
कीरंों)।

 3.  स्व�ंत्र ई-कंाटंेंटें तिनीमाय�ा/सीसं्�ानी
  यहै श्रेणेी ई-कंीटंेंटें गिवकीास म ंगिव�रे्षज्ञाता रोंखांनेी वालेी व्यगिक्तयं या गिनी�ी संस्थाानीं/सं�ठीनीं केी गिलीए है।ै परिरोंयो�नीा कीो गिकीसी भीी सरोंकीारोंी 

सं�ठीनी से स्वतंत्रों रूप से गिवत्ता पोगिर्षत गिकीया �ानीा चागिहैए, औरों गिनीमा�ता कीोई व्यगिक्त या संस्थाानी हैो सकीता है।ै (गिनी�ी स्कूीली इस श्रेेणी म ं
आवे�नी कीरों सकीते है)ं। 

  (गिकीसी ई-कंीटंेंटें कीा 2 से अगिधकी व्यगिक्तयं �ारोंा सहै-गिनीमा�ण गिकीये �ानेी कीी गिस्थागित म,ं प्रौगिवगि� एकी टेंीम केी रूप म ंभी�ेी �ानीी चागिहैए, 
मान्यता टेंीम केी नीाम परों �ी �ाए�ी, नी गिकी व्यगिक्तयं केी नीाम परों।)

 4.  काॉलेजी केा छाात्र
  यहै श्रेणेी वत�मानी म ंउच्च गि�क्षाा प्रौाप्त कीरोंनेी वालेी कीॉलेी� या गिवश्वगिवद्योालीय म ंनीामांगिकीत गि�क्षाागिथा�यं केी गिलीए है।ै यगि� एकी समहूै म ंआवे�नी 

कीरों रोंहै ेहै,ं तो अगिधकीतम चारों छात्रोंं कीो एकी ई-कंीटंेंटें केी गिनीमा�ता केी रूप म ंघोगिर्षत गिकीया �ा सकीता है।ै

 5.  बाच्चे
  यहै श्रेणेी 18 वर्ष� से कीम आय ुकेी व्यगिक्तयं केी गिलीए है ै�ो औपचारिरोंकी या अनीौपचारिरोंकी गि�क्षाा प्रौणालीी कीा गिहैस्सा है।ं इस श्रेणेी म ंगिकीसी 

प्रौगिवगि� कीो वैध मानेी �ानेी केी गिलीए, गिकीसी बीच्च ेया बीच्चं कीो ई-कंीटंेंटें केी गिवकीास म ंमहैत्वपणू� यो��ानी हैोनीा चागिहैए।

सीन्दाभूय:

 1. Mckenzie, Sophie & Bangay, Shaun & Nicholas, Maria & Cardilini, Adam & Singh, Majeet. (2024). 
Reviewers of Educational Immersive and Extended Reality (XR) experiences: Who is creating these reviews 
and why?.

 2. Peña-Miguel Noemí , Sedano Hoyuelos Máximo (2014). Educational Games for Learning. Universal Journal 
of Educational Research, 2(3), 230 - 238. DOI: 10.13189/ujer.2014.020305.

 3. CIET, NCERT. (2023, June 26). Online Training : Audio resources: Policy Perspectives, Concept, Format 
and Scope [Video]. YouTube. Retrieved from: https://www.youtube.com/watch?v=GTkar4p3XdU 

 4. Lambert, N., J. (2024, April 11). 5 Fundamental Principles for Developing Educational Games. Retrieved 
from: https://hbsp.harvard.edu/inspiring-minds/5-fundamental-principles-for-developing-educationalgames 

 5. Ministry of Education, Government of India. (2020). National Education Policy. Retrived from: https://
www.education.gov.in/sites/upload_files/mhrd/files/NEP_Final_English_0.pdf
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तिनीर्यम  एवं  श�ं

चर्यनी केा तिलए मानीदा�ं

 1. ई-कंीटंेंटें कीा गिनीमा�ण 1 �नीवरोंी, 2024 से 31 गि�संबीरों, 2024 केी बीीच कीा हैोनीा चागिहैए। ई-कंीटंेंटें केी गिनीमा�ण कीी गितगिथा औरों इसकेी गिनीमा�ताओं ं
केी संबंीध म ंएकी घोर्षणापत्रों गिनीमा�ता/संस्थाानी/व्यगिक्त �ारोंा प्रौस्ततु गिकीया �ानीा अगिनीवाय� हैो�ा, अन्यथाा प्रौगितयोगि�ता केी गिकीसी भीी चरोंण म ं
प्रौगिवगि�या� अस्वीकृीत कीरों �ी �ाए�ंी।

 2. ई-कंीटंेंटें कीी अगिधकीारिरोंता/लेीखांकीत्व म ंकीोई गिववा� नीहैं हैोनीा चागिहैए।

 3. गिहै�ंी/अगं्रीे�ी केी अलीावा अन्य भीार्षा म ंई-कंीटंेंटें प्रौगिवगि�या�, गिहै�ंी/अगं्रीे�ी म ंउप�ीर्ष�की केी साथा भी�ेी �ानीी चागिहैए।

 4. ई-कंीटंेंटें म ंरोंचनीात्मकीता हैोनीी चागिहैए एवं इसम ंउत्कृी� कीलीात्मकी व तकीनीीकीी �क्षाता कीा प्रौ���नी हैोनीा चागिहैए।

 5. ई-कंीटंेंटें, गिवगिवध पषृ्ठभीगूिम औरों संस्कृीगितयं केी बीच्चं केी प्रौगित संवे�नी�ीली हैोनीा चागिहैए।

 6. समावे�ी गि�क्षाा कीो बीढ़ावा �नेेी केी गिलीए गि�व्यां� बीच्चं (CWSN) केी �ारोंा एवं उनीकेी गिलीए बीनेी ई-कंीटंेंटें कीो प्रौाथागिमकीता �ी �ाए�ी।

 7. ई-कंीटंेंटें (ऑगि�यो/वीगि�यो ई-कंीटंेंटें) कीी अवतिधी 3 तिमनीटें सेी 30 तिमनीटें केा बाीच हैंोनीी चातिहैंए।

 8. उत्पा�नी म ंउपयो� कीी �ानेी वालीी सामग्रीी, �ैसे गिचत्रों, ग्रीागि�क्स, स्टेंॉकी फु़ाटेें� इत्यागि� कीॉपीरोंाइटें-यकु्त नीहैं हैोनीी चागिहैए।

 9. ई-कंीटंेंटें केी गिनीमा�ता केी रूप म ंकीॉलेी� केी छात्रोंं औरों बीच्चं केी मामलेी म,ं आई�ी औरों कीॉलेी�/स्कूीली केी गिपं्रौगिसपली �ारोंा समथा�नी कीी एकी 
प्रौगित अगिनीवाय� है।ै

तिनीर्यम एवं तिवतिनीर्यम

 1. स्टेंॉकी �ॉट्ेंस या कीॉपीरोंाइटें ग्रीागि�क्स/छगिवयं कीो संकीगिलीत कीरोंकेी बीनीाया �या ई-कंीटंेंटें प्रौगितयोगि�ता मं �ागिमली नीहैं गिकीया �ाए�ा।

 2. एकी ई-कंीटंेंटें केीवली एकी श्रेणेी म ं ��� गिकीया �ा सकीता है,ै इसगिलीए प्रौत्येकी ई-कंीटंेंटें केी गिलीए आवे�नी पत्रों अली�-अली� भीरोंनेी हैं�े। 
एकी हैी कीाय��म केी गिलीए कीोई भीी समानी प्रौगिवगि� (�ुगिप्लीकेीटें एटं्रीी) अस्वीकीारों कीरों �ी �ाए�ी औरों कंीद्रीीय �गैिक्षाकी प्रौौद्योोगि�कीी संस्थाानी, 
एनीसीईआरोंटेंी ऐसी गिस्थागित म ंप्रौगित�ाय (रिरों�ं�) केी गिलीए उत्तारों�ायी नीहैं हैो�ा।

 3. प्रौगितयोगि�ता म ंभीा� लेीनेी कीा प्रवेश शुल्का 200/- (दाो सीौ रुपरे्य मात्र) प्रति� आवेदानी है।ै इसकीा भी�ुतानी केीवली एनीईए�टेंी (NEFT) केी 
माध्यम से गिनीम्नीगिलीगिखांत खांाते म ंगिकीया �ानीा चागिहैए:

  खेा�ा क्रमांका: 10137881284

  खेा�ा धीारका काा नीाम: सीरुं्यक्त तिनीदेाशका, सीीआईईटेंी, एनीसीीईआरटेंी

  बंाका काा नीाम: भूार�ीर्य स्टेेंटें बंाका, एनीसीीईआरटेंी, श्रेी अरतिबांदाो मा�य, नीई तिदाल्ली-110016 

  आईएफीएसीसीी काो�: SBIN0001690

  कीोई नीकी� भी�ुतानी स्वीकीारों नीहैं गिकीया �ाए�ा। उपयु�क्त बंीकी खांाते म ंनीकी� हैस्तांतरोंण भीी स्वीकृीत नीहैं गिकीया �ाए�ा।

  (नीोटें: एनीसीीईआरटेंी केा एनीआईई (NIE)/ सीीआईईटेंी (CIET)/ पीएसीएसीसीीआईवीई (PSSCIVE)/ आरआईई (RIEs) सेी 
प्रतिवति�र्यं केा तिलए काोई शुल्का नीहैंं हैैं।)

 4. ई-कंीटंेंटें प्रौगितभीा�ी कीा मलूी कीाय� हैोनीा चागिहैए। गिकीसी भीी प्रौकीारों कीी सागिहैगित्यकी चोरोंी सख्त वगि��त है।ै हैम गि�एगिटेंव कीॉमन्स-लीाइसंस या 
�ेयरों यजू़ॉ सामगिग्रीयं केी उपयो� कीो प्रौोत्सागिहैत कीरोंते है,ं बी�तदे इनीकीा इस्तेमाली गिनीमा�ता/गिनीमा�ताओं ंकीी मौगिलीकीता औरों रोंचनीात्मकी प्रौयासं 
से समझौता नी कीरेों।

 5. गिकीसी भीी ई-कंीटंेंटें म ंसमानीता सचूकीांकी (Plagiarism) 10% से अगिधकी नीहैं हैोनीा चागिहैए। स्वीकृीत सीमा (10%) केी भीीतरों उपयो� गिकीये 
�ए �सूरोंं केी कीायं कीो उगिचत रूप से श्रेये गि�या �ानीा चागिहैए। कीोई भीी ई-कंीटंेंटें गि�सकीी समानीता सचूकीांकी सीमा (10%) से अगिधकी पाया 
�ाए�ा उसे अयोग्य घोगिर्षत कीरों गि�या �ाये�ा, औरों प्रौगितभीा�ी कीो प्रौगितयोगि�ता केी भीगिवष्य संस्कीरोंणं से प्रौगितबंीगिधत कीरों गि�या �ाए�ा।
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 6. अत्यगिधकी गिहैसंा, यौनी सं�भी�, असभ्य भीार्षा औरों प�ाथां केी उपयो� वालीी सामग्रीी या नीस्लीीय, सांस्कृीगितकी, धागिम�की या लंीगि�की भी�ेभीाव 
आगि� कीी वकीालीत औरों समथा�नी कीरोंनेी वालीी एवं तकीनीीकीी �ड़ाबीगिड़ायं (उ�ाहैरोंण केी गिलीए, खांरोंाबी ऑगि�यो/वीगि�यो �णुवत्ताा, खांालीी स्�ीनी, 
रिरोंज़ॉॉल्य�ूनी समस्याए�, फे़्रेम �रों समस्याए�, ऐप्स/�ेम म ं�रेोंी) वालीी सामग्रीी कीो प्रौगितयोगि�ता म ं�ागिमली नीहैं गिकीया �ाए�ा। 

 7. सभीी प्रौगिवगि�यं कीी एकी प्रौगित कंीद्रीीय �गैिक्षाकी प्रौौद्योोगि�कीी संस्थाानी, एनीसीईआरोंटेंी �ारोंा रोंखांी �ाए�ी।

 8.  न्य ूमीगि�या केी गिलीए गिवगि�� (गि�गि�टेंली �गैिक्षाकी खांलेी औरों ऐप्स):

 i.  कीोगि�ं� गि�एटेंरों �ारोंा स्वयं कीी �ई हैोनीी चागिहैए।

 ii. ई-कंीटंेंटें केी गिनीमा�ता कीो कीॉपीरोंाइटें कंीद्रीीय �गैिक्षाकी प्रौौद्योोगि�कीी संस्थाानी, एनीसीईआरोंटेंी कीो हैस्तांतरिरोंत कीरोंनीा हैो�ा।

 iii. ई-कंीटंेंटें केी गिनीमा�ता कीो ई-कंीटंेंटें केी Source-कीो� कीो कंीद्रीीय �गैिक्षाकी प्रौौद्योोगि�कीी संस्थाानी, एनीसीईआरोंटेंी केी साथा साझा कीरोंनीा 
हैो�ा।

 iv. गिवकीगिसत ऐप/�ेम/सॉफ़्टेंवेयरों कीो गिकीसी वास्तगिवकी प्लेीटेंफ़ाॉम� परों चलीनेी योग्य हैोनीा चागिहैए

  (केीवली प्रौस्तागिवत ऐप केी गिसमलेुी�नी कीो स्वीकीारों नीहैं गिकीया �ाये�ा)।

 v. ऐप/�ेम/सॉफ़्टेंवेयरों पहैलेी से गिकीसी ऑनीलीाइनी प्लीेटेंफ़ाॉम� परों प्रौकीागि�त नीहैं हैोनीा चागिहैए  (�ैसे Google Play या Apple App 
Store या Github इत्यागि�)।

 9. कंीद्रीीय �गैिक्षाकी प्रौौद्योोगि�कीी संस्थाानी, एनीसीईआरोंटेंी कीो परुोंस्कृीत ई-कंीटंेंटें कीो प्रौसारिरोंत कीरोंनेी केी साथा इसे �ीक्षाा (DIKSHA)औरों CC BY 
SA 4.0 लीाइसंस केी तहैत संस्थाानी �ारोंा प्रौबंीगिधत अन्य वेबीसाइटेंं/पोटें�लीं परों साझा कीरोंनेी कीा अगिधकीारों हैो�ा।

 10. गिव�रे्षज्ञां कीी एकी सगिमगित प्रौाप्त प्रौगिवगि�यं कीी मलूी सचूी म ंसे प्रौगिवगि�यं कीो चनेुी�ी।

 11. गिनीणा�यकी म�ंलीी �ारोंा चनुीी �ई कुीछ हैी प्रौगिवगि�यं कीो अगिखांली भीारोंतीय बीाली �गैिक्षाकी ई-कंीटंेंटें प्रौगितयोगि�ता केी अगंितम कीाय��म केी �ौरोंानी 
प्रौ�गि��त गिकीया �ाए�ा।

 12. सभीी प्रौस्ततु प्रौगिवगि�यं कीा मलू्यांकीनी गिनीणा�यकी म�ंलीी �ारोंा गिकीया �ाए�ा। गिनीणा�यकी म�ंलीी �ारोंा घोगिर्षत परिरोंणाम बीाध्यकीारोंी/अगंितम  
हैं�े।

 13. न्य ूमीगि�या श्रेणेी केी मलू्यांकीनी केी गिलीए चनुीी �यी प्रौगिवगि�यं कीो गिनीणा�यकी म�ंलीी केी समक्षा रोंचनीाकीारोंं �ारोंा (वस्ततुः/Virtually) प्रौस्ततु 
कीरोंनेी कीी आवश्यकीता हैो सकीती है।ै

 14. प्रौगितयोगि�ता केी स्तरों कीो बीनीाए रोंखांनेी केी गिलीए, यगि� गिकीसी श्रेणेी म ंउपयकु्त ई-कंीटंेंटें नीहैं गिमलीता है ैतो गिनीणा�यकी म�ंलीी उस श्रेणेी म ंगिव�ेता 
घोगिर्षत नीहैं कीरोंनेी कीा गिवकील्प चनुी सकीती है।ै

 15. एकी प्रौगिवगि� �ो उगिल्लीगिखांत प्रौगितयोगि�ता केी सभीी गिनीयमं कीा पालीनी नीहैं कीरोंती है ैउसे अयोग्य घोगिर्षत कीरों गि�या �ाए�ा।

 16. �ो प्रौगिवगि� प्रौगितयोगि�ता केी उगिल्लीगिखांत सभीी गिनीयमं कीा पालीनी नीहैं कीरोंती है ैउसे अयोग्य घोगिर्षत कीरों गि�या �ाए�ा। गिकीसी भीी प्रौगिवगि� कीी 
अयोग्यता/�ैरों-चयनी कीी कीोई औपचारिरोंकी अगिधसचूनीा नीहैं �ी �ाये�ी औरों कंीद्रीीय �गैिक्षाकी प्रौौद्योोगि�कीी संस्थाानी, एनीसीईआरोंटेंी ऐसी गिस्थागित 
म ंप्रौगित�ाय (रिरों�ं�) केी गिलीए उत्तारों�ायी नीहैं हैो�ा।

 17. प्रौाप्त प्रौगिवगि�या� वापस नीहैं लीी �ा सकीतं या संपागि�त नीहैं कीी �ा सकीतं तथाा कंीद्रीीय �गैिक्षाकी प्रौौद्योोगि�कीी संस्थाानी, एनीसीईआरोंटेंी ऐसी 
गिस्थागित म ंप्रौगित�ाय (रिरों�ं�) केी गिलीए उत्तारों�ायी नीहैं हैो�ा।

 18. यगि�, परुोंस्कीारोंं केी �ौरोंानी या उसकेी बीा�, यहै पाया �ाता है ैगिकी गिकीसी प्रौगिवगि� या गिव�ेता परों कीोई कीानीनूीी गिववा� चली रोंहैा है ैया लंीगिबीत 
है,ै तो प्रौबंीधनी टेंीम केी पास प्रौगिवगि� या गिव�ेता कीो अयोग्य मानीनेी औरों/या गिववा� कीा गिनीपटेंारोंा हैोनेी तकी गिकीसी भीी परुोंस्कीारों कीो रोंोकीनेी कीा 
अगिधकीारों सरुोंगिक्षात है।ै

 19. कंीद्रीीय �गैिक्षाकी प्रौौद्योोगि�कीी संस्थाानी, एनीसीईआरोंटेंी गिनीयमं औरों गितगिथायं कीो सं�ोगिधत कीरोंनेी कीा  अगिधकीारों रोंखांता है।ै

 20.  प्रतिवति�र्या� �ू�ल फीॉमय केा माध्र्यम सेी हैंी ली जीा रहैंी हंैं, अ�ः प्रतिवति� भेूजीनेी केा तिलए वेबासीाइटें पर उपलब्धी �ू�ल फीॉमय सीभूी  
दास्�ावे�ं (ई-कंाटंेंटें, तिस्क्रप्टें, सीारांश इत्र्यातिदा) केा सीा� भूरं।

 21. प्रतिवति�र्या� भेूजीनेी काी अंति�म ति�ति� 31 तिदासीम्बार 2024 हैैं। 
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पुरस्काार शे्रेति�र्या�

 1. सीवयशे्रेष्ठ ई-कंाटंेंटें पुरस्काार : गिवगिभीन्नी श्रेगेिणयं केी गिलीए सव�श्रेषे्ठ ऑगि�यो, वीगि�यो औरों न्य ूमीगि�या ई-कंीटंेंटें कीो परुोंस्कीारों केी रूप म ंट्रीॉ�ी 
केी साथा 40,000 रुपये एवं प्रौमाणपत्रों गि�ए �ाए��े। (*नीकादा पुरस्काार एनीआईई/ सीीआईईटेंी/ पीएसीएसीसीीईवीई/ एनीसीीईआरटेंी/ 
आरआईई काी प्रतिवति�र्यं पर ला�ू नीहैंं हैंो�ा)

 2. व्र्यतिक्त�� उत्कृा��ा पुरस्काार : ये परुोंस्कीारों गिनीम्नीगिलीगिखांत म ंसे गिकीसी भीी प्रौगितभीा म ंउत्कृी�ता केी गिलीए गि�ए �ाए��े: सव�श्रेषे्ठ पटेंकीथाा 
(गिस्�प्टें), सव�श्रेषे्ठ संपा�नी, सव�श्रेषे्ठ वॉयस-ओंवरों, सव�श्रेषे्ठ कैीमरोंावकी� , सव�श्रेषे्ठ सेटें गि��ाइगिनंी�, सव�श्रेषे्ठ ध्वगिनी रिरोंकीॉगि�ं�, सव�श्रेषे्ठ एनीीम�ेनी/ 
ग्रीागि�क्स, सव�श्रेषे्ठ गिनी�दे�नी, सव�श्रेषे्ठ अनीसुंधानी, सव�श्रेषे्ठ गि�ज़ॉाइनी, सव�श्रेषे्ठ यआूई/यएूक्स आगि�। इस श्रेणेी म ंपरुोंस्कीारों केी रूप म ं5000/- 
रुपये, ट्रीॉ�ी औरों प्रौमाण पत्रों गि�या �ाए�ा।

 3. तिनी�ायर्यका मं�ली-प्रशंसीा पुरस्काार : सवोत्ताम ई-कंीटंेंटें/व्यगिक्त�त उत्कृी�ता केी गिलीए यहै परुोंस्कीारों गिनीणा�यकी म�ंली केी गिनीण�य परों गिनीभी�रों 
कीरोंता है।ै इस श्रेणेी म ंपरुोंस्कीारों केी रूप म ं5000/- रुपये, ट्रीॉ�ी औरों प्रौमाण पत्रों गि�या �ाए�ा।

तिकासीी भूी प्रश्न/प्रति�तिक्रर्या केा तिलए सीपंकाय  कारं :                      

AICEeCC समन्वयकी

कीमरोंा नंीबीरों 242,  

कंीद्रीीय �गैिक्षाकी प्रौौद्योोगि�कीी संस्थाानी, 

चाचा नेीहैरू भीवनी, एनीसीईआरोंटेंी,  

श्रेी अरोंगिवं� मा��, नीई गि�ल्लीी-110016                                                                   

ईमलेी: aiceavf.prd@ciet.nic.in 

आईवीआरोंएस हैले्पलीाइनी नंी. : 8800440559
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“...the relationship between technology and education at all levels is bidirectional…”

—National Education Policy, 2020

Above are the lines taken from NEP 2020, underscoring the directional relationship between 
technology and education. This interdependence is being captured in the spirit of content creation 
and has been concretised in the last many decades in the form of competition in educational media 
content creation. An initiative of CIET, NCERT, currently known as All India Children’s Educational 
eContent Competition, has seen the educational-technological landscape transform over the 
years, starting from analogous audio and audiovisuals to digital audio and videos and moving to 
immersive eContent. The competition has received more and more entries each year, with over 700 
entries in the previous edition alone. The competition has also developed in the diversity of content 
types it recognises. As technologies evolved, the educational content formats also evolved, starting 
from video & audio to digital educational games to extended reality in education (EduXR) with which 
the learner can have an immersive experience. Thus one of the competition’s strengths is how it 
amalgamates the older and newer technologies under its ambit.

The broad objectives of the program are: 

 (a)  to encourage and incentivise the creation of quality eContent by students, teachers, 
teacher educators, and independent eContent creators, 

 (b)  to provide a national-level platform for collaboration among different stakeholders in 
education and 

 (c)  to facilitate wider dissemination of OER to ensure access to quality eContent.

The eContent for the competition is invited under different categories: a combination of 

 (a)  Media Type, 

 (b)  Learner/Audience, and 

 (c)  Producing Agency.

Competition Categories

Category Types

Media Type (3) Audio Video/Animation New Media 

Learners/
Audience (6)

Foundational 
Level -Pre-
school and 
Grade I-II 
(Age: 3-8 
years)  
Learners

Preparatory Level 
-Grade III- V (Age:8 
-11 years) Learners

Middle 
Level-
Grade VI-
VIII (Age: 
11-14 years) 
Learners

Secondary 
Level - 
Grade IX-
XII (Age:14-
18 years) 
Learners

Pre  & 
In-Service 
Teachers

Adult 
Learners

Producing  
Agency (5)

Government Independent 
eContent 
Creators 
(Individuals or 
Institutions)

Teachers/
Teacher 
Educators 

College 
Students

Children
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eContent Categories matrix

Type of 
eContent

Producing Agency

Learners/Audience

Foundational 
Level (3-8 
years or ECCE 
3-6 & Class I 
and II)

Preparatory 
Level (8-11 
years or 
Class III to V)

Middle 
Level (11-
14 years or 
Class VI to 
VIII)

Secondary 
(14-18 years or 
Class IX to XII)

Teacher 
Education-

 Adult 
Education

Audio

Government 
Organisations(NCERT/ 
SIETs/EMMRCs/CEC/RIEs/ 
Others)

Independent eContent 
Creators/Institutions/ 
(other than the Govt.)

Teachers/Teacher 
Educators

College Students 
(In Diploma/UG/
PG programs or PhD 
Scholars)

Children NA NA

Video/
Animations

Government 
Organisations(NCERT/ 
SIETs/EMMRCs/CEC/RIEs/ 
Others)

Independent eContent 
Creators/Institutions/ 
(other than the Govt.)

Teachers/Teacher 
Educators

College Students 
(In Diploma/UG/
PG programs or PhD 
Scholars)

Children NA NA

New Media 
(New Media 
(Immersive 
Experience/
XR in 
Education, 
Digital 
Educational 
Games and 
Apps))

The learner/audience categories, as stated above, do not apply to this category. Still, the audience would 
remain the stakeholders of Tthe education sector (Teachers, School Administration, Educational Institutions, 
Children, and Parents)

Note : CIET, NCERT reserves its right to merge any categories at the stage of evaluation.
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ABOUT THE CATEGORIES OF THE COMPETITION

Type of Media
Educational eContent comes in a variety of formats. Some varieties with examples have been listed 
down below for reference.

 1.  Video

  A video can be considered an animated or motion picture that includes audio to provide 
viewers with academic knowledge and information.

  The videos must be in professional / broadcast medium, i.e. .MOV or .AVI, .MP4, .MKV, .WAV 
format with a resolution of 1920 x 1080 (High Definition (HD)]. Avoid low-quality formats like 
.3gp, .mpv.

  There are a variety of formats in videos based on the style of presentation, content, etc. Some 
of the popular formats are as follows:

 1. Documentaries
 y Educational Documentaries: In-depth explorations of historical events, scientific phe-

nomena, cultural studies, or social issues aimed at educating viewers
 Eg:https://drive.google.com/file/d/1DDRDM6gyOlMstwaNJxKW8V8xNaPqthOk/

view?usp=drive_link 
 Eg:https://drive.google.com/file/d/1jf-e1eva3ukRJpuN4IJw7vXphboWcv0O/view?us-

p=drive_link
 Eg:https://drive.google.com/file/d/1nR8xK9Ly8ek38qfYRdFVYkQH4igIbHTp/view 

 y Environmental Documentaries: Focus on the burning environmental issues, including 
facts, stats, concepts, and research studies

 Eg:https://drive.google.com/file/d/1hMd7HBqsABKIOZSPN6xVs1UFy9bM-yA2/view?us-
p=drive_link 

 y Biographical Documentaries: Focus on the life and achievements of notable individu-
als, providing educational insights into their contributions and ideas 

 Eg:https://youtu.be/-gu0egv9nE0?si=fGopT5-HeFAO31EI

 2. Animated Educational Videos
 y Explainer Animations: Short, animated videos that break down complex concepts into 

easily understandable visuals and narratives.
 Eg:https://drive.google.com/file/d/1SW10uPr6lg7cCWguadtxUBC4I916ObqL/view?us-

p=drive_link 
 Eg:https://drive.google.com/file/d/1jN8SkE3OXx9bpGItRI3MX1Yd34g-fJg4/view?us-

p=drive_link 
 y Educational Cartoons: Animation aimed at younger audiences, teaching concepts 

through stories, characters, and visuals.
 Eg:https://drive.google.com/file/d/1whdqWzr75t1gj8diHOGE58hAle_mm2II/view?us-

p=drive_link  (Stop Motion Animation)
 Eg:https://drive.google.com/file/d/1P_kz6fhD5BZuU_5XrxMvxISHDwYe27CW/view?us-

p=drive_link 
 Eg:https://drive.google.com/file/d/1xR1eBQoR7hySQlOrhV5lq64FV9Rcfnc1/view?us-

p=drive_link 

 3. MOOC (Massive Open Online Course) Videos
 y Course Modules: Videos that are part of more extensive online courses, covering topics 

in a structured, curriculum-based format.
 Eg:https//youtu.be/H8SzjNBdly4?si=9lXzkaj7Va7oVge2 
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 y Guest Lectures: Videos featuring guest speakers or experts as part of an online course, 
providing diverse perspectives on the course material.

 4. Field Trip Videos
 y Virtual Field Trips: Videos that take viewers on guided tours of museums, historical 

sites, natural environments, or scientific labs, with expert commentary.

 5. Educational Drama
 y Dramatisations: Video reenactments of historical events, literature, or social issues 

used to teach and engage viewers in a narrative format.
 Eg:https://drive.google.com/file/d/11dGW0uCnTd5cmqGwVj4XnHvpmnttBHJp/

view?usp=drive_link 
 Eg:https://drive.google.com/file/d/1XFhOKO8IUCdZeYE7c3Y6kXcolj5b92If/view?us-

p=drive_link 
 y Role-playing videos: These videos feature actors playing out scenarios that teach 

specific skills, such as conflict resolution or counselling.
 Eg:https://drive.google.com/file/d/1vdLmBz9Un2n6Oen2ehac39ffjJX3bZ3A/view?us-

p=drive_link (Pedagogy Based)

 6. Lecture Videos
 y Recorded Classroom Lectures: Videos of live lectures delivered in a classroom setting, 

often used for distance learning.
 Eg:https://drive.google.com/file/d/1v45ODh8rjKZb2jYhTZy4_XH_SlDIFaNy/view?us-

p=drive_link 
 y Studio-Recorded Lectures: Lectures specifically recorded for online courses or educa-

tional platforms, often with enhanced production quality.

 7. Language Learning Videos
 y Conversational Practice: Videos that teach languages through dialogues, cultural in-

sights, and vocabulary building.
 Eg:https://youtu.be/7PXGJUu8cVg?si=SAkSZkBtlWZ5JCoz

 y Grammar and Vocabulary Lessons: Structured lessons focusing on specific language 
skills, often using subtitles and repetition for reinforcement.

 8. Art and Cultural Videos
 y Videos showing the traditional arts and cultures of different regions and communities 

act as a form of preserving the tangible heritage and sometimes themselves becom-
ing the intangible heritage.

 Eg:https://drive.google.com/file/d/13luiBxeGQ6Se85TEvwDAzbnsBdn4X1z9/view?us-
p=drive_link 

 Eg:https://drive.google.com/file/d/1Ah-cd9g3w7PqzC9fouC5SCcz3sdw_O_k/
view?usp=drive_link 

 y Instrument Tutorials: Videos teaching how to play musical instruments, often includ-
ing step-by-step instructions and practice exercises.

 Eg:https://drive.google.com/file/d/1GlKJeviZmS1m5uk_sb6p0KVXCRRAeeT6/view?us-
p=drive_link 

 9. Health, Physical & Life Skills Education Videos
 y Fitness Instruction Videos: Videos that guide students through exercises are often 

used in physical education programs.
 Eg:https://drive.google.com/file/d/1WzoPob_JcIwyhXIBd63IvDVvg37ofHtG/view?us-

p=drive_link 
 y Health Education Videos: Content focused on health topics like nutrition, mental health, 

or sexual education.
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 y Life Skill Videos:
 Eg:https://youtu.be/GnGEWc8aVXc?si=9hNc1n5knJSuVTEe

 10. Art Technique Demonstrations: Videos that demonstrate specific art techniques, such as 
painting, drawing, or sculpture.

     Eg:https://youtu.be/dmkbP_nf8AI?si=fXX0sB-FAExr0mCY

 11. Special Needs Education Videos
 y Sign Language Videos: Educational content presented in sign language for students 

with hearing impairment.
 Eg:https://drive.google.com/file/d/13842Fl_NzcODnOhAbAtOlF01cXaXMAl1/view?us-

p=drive_link 
 y Sensory Learning Videos: Videos designed with sensory elements to support learners 

with special educational needs, such as autism.

 12. Experimental Learning Videos
 y Science Experiments: Videos demonstrating scientific experiments, explaining the 

process, and discussing the results.
 Eg:https://youtu.be/G9uE9kgVo5s?si=2b2_BUn7ypOwQDJj 

 13. Project-Based Learning Videos: Videos that show the process of completing a project are 
often used in STEM education to illustrate problem-solving and design thinking.
 Eg:https://drive.google.com/file/d/1wu0_gBqr_obsmP4yOZUxRLFf3fDOYK-K/view?us-

p=drive_link 
 Eg:https://drive.google.com/file/d/1PKyzNuEcpyqN7flBVhcdoK8AbJEq8HIY/view?us-

p=drive_link (demonstration video for teachers, how to use graphics in teaching con-
cepts)

	 14.	 Educational	Games	and	Gamified	Videos
 y Game-Based Learning Videos: Videos that are part of an educational game, where 

gameplay is used to teach or reinforce concepts.
 y Gamified Lessons: Videos incorporating game elements like points, levels, or challeng-

es to make learning more engaging.

 15. Videos for Awareness about Government Initiatives
  Eg :https ://dr ive .google .com/f i le/d/1GWauQmnBl3EfkRcUG9ZIzKg0lORlCl_I/

view?usp=drive_link

 2. Audio

  An audio program consists of sound, either natural or created sound, or a mix of both. The 
program can bring to the learner the sounds of people and places, the sounds of real and 
imagined situations, and sounds designed to stimulate, support, illustrate, and enrich the 
learning process.

  In India, Akashvani has broadcast many educational audio programs; they explore variety of    
formats in audio programs, from audio dramas, features, science programs, regional and folk 
music, to programs based on health and family welfare, farm and home to magazines etc.

  There are other formats that can be explored:

 1. Educational Podcasts: These are regularly scheduled audio programs focused on a 
specific educational topic, often including interviews, discussions, and expert insights.

  Eg:https://drive.google.com/file/d/1cl_Jnwo1ICJ8UsUQvWMbQpyUkDvXwiQL/view? 
usp=drive_link 

 2. Lecture-Based Podcasts: Lectures dealing with a particular concept in a lecture mode.
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 3. Storytelling : These programmes narrate stories through voice, sound effects, and music. 
They engage listeners by creating immersive auditory experiences and helps in developing 
listening comprehension.

  Eg:https://drive.google.com/file/d/1B2fS-LJ60BP4paZeRaZaQCsEYyP35iXG/view?usp=drive_
link

 4. Textbook Audiobooks: Audio versions of textbooks that allow students to listen to course 
material.

  Eg:https://ciet.ncert.gov.in/audio-book/40

 5. Fiction/Non-fiction	Audiobooks: These are used in language arts and literature courses 
to analyse text through listening.

 6. Audio Lessons: Standalone audio programs focusing on language learning, often including 
dialogues, vocabulary, and pronunciation practice.

 7. Language Immersion Programs: These audio programs are designed to immerse learners 
in the target language through conversations and stories.

 8. Guided Imagery: Audio programs that use narration to guide listeners through visualisations 
or mental exercises, often used in health and wellness education.

 9. Step-by-Step Tutorials: Audio instructions guiding listeners through specific processes or 
activities, such as art, meditation, or cooking.

 10. Educational Songs: Music composed with lyrics that teach specific concepts (e.g., the 
alphabet song, math facts).

 11. Drama: Any program that uses sound effects, dialogue, and music to help the listener 
imagine the story and characters

  Eg:https://drive.google.com/file/d/1eD7ct7AM6ZNCQbjqEt0cEzYiNOWXSqn7/view?usp=drive_link

 12. Docu-drama: A documentary presented in the form of a drama.
  Eg:https://drive.google.com/file/d/1ME_69uSMHHEglI50_Ecpk60on8NSpOB1/view?usp=drive_link 

  The common file formats for audio programs are .mp3, .wav, .aac, .ogg, etc.

 3.  New Media

 1. Immersive Experience/ XR based educational content
  Educational immersive experience or extended reality (EduXR) encompasses technologies 

like virtual reality, augmented reality, and mixed reality, merging digital and physical 
worlds. Using devices like VR headsets, smartphones etc., XR (extended reality) is becoming 
common in everyday applications like Google Maps.

  EduXR blends real and/or synthetic environments, engaging learners with defined 
educational goals to support or achieve learning outcomes. Some of its types are:

  1. Virtual Field Trips: Content that take viewers on guided tours of museums, historical 
sites, natural environments, or scientific labs, with or without expert commentary 
embedded in it.

   Eg:https://360degree.mijr.org/vrtajmahal

  2. Branching Scenarios: eContent that allow viewers to make decisions at certain 
points, leading to different outcomes and personalized learning experiences.

  3. Quizzing Videos: Videos embedded with questions or activities that require viewer 
interaction, often used in e-learning environments.

  The eContent in this category can’t be a simple video. Interactivity with the users (the user 
should give input to move further in the system/video) or the environment around them is 
an essential element of an immersive eContent.

  The common file formats are MP4 (H.264), WEBM, MKV, ProRes, etc.
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 2. Digital Educational Games

  Digital educational games are interactive computer-based experiences designed to 
engage learners while teaching specific skills or knowledge. 

  Educational Games, sometimes called serious games, are interactive simulations that 
replicate real-world scenarios or processes aimed primarily at solving problems.

  Digital Game-based Learning is a type of pedagogical practice, that utilizes computer 
games to enhance teaching and learning, focusing on the educational potential of digital 
games. In the 21st century, these games can be accessed on tablets, computers, mobile 
phones, PlayStations, and more, drawing significant attention for their pedagogical 
applications.

  The essential elements for an eContent to be categorised as a  digital educational game in 
the competition is:

  1. Specific Educational Learning Objectives

  2. A product of some form of coding

  3. Active participation of the user

  The common file formats are .exe, .dmg (for iOS), .pkg (for iOS), .tar, .tarz, etc.

  The following fundamentals can serve as an equally good guide in creating digital  
educational games:

  • Topic: Plot your game’s learning outcomes

  • Type: Choose your gameplay concept

  • Goal: Pinpoint your game’s objective

  • Mechanics: Map out your game’s action system

  • Rules: Set your game’s expectations

 3. Digital Educational Apps

  An educational app is a small computer program that can be downloaded or accessed 
on a browser (Web Apps) in a mobile computing device (Smartphone, tablet).

  The common file formats are .apk (Android Application Package), .ipa (iOS App Store 
Package), HTML5, CSS3, JavaScript, etc.

  Educational apps can also be game-based, but they can also be LMS apps, Audio Book 
apps, etc.

  Problem Statements for New Media

  The following problem statements (suggestive) can guide the development of educational 
games/apps/software:

  1. AI-based assessment of learners: The idea of assessment has always been closely 
linked to learning and has undergone multiple changes from being a mechanical 
year-end activity to being an integral part of learning. Teachers and learners are 
gradually adapting to this change, with assessment still being associated with 
paper-pencil tests, where the frequency of such tests has increased. Formative 
assessments, too, have been moulded into the shape of summative paper-pencil 
assessments. Therefore, transforming the nature of assessment is the need of the 
hour, and making its integration into everyday learning seamless for the student as 
well as for the teacher, should be the objective of this new media app/software. AI 
integration can be used to make learner-specific assessment activities, creating 
a plan for targeted intervention based on the assessments, etc., which could be 
possibilities that can be explored in the project.
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  2. Students’ ePortfolio with data analytics: Assessment of the children in the 
classroom remains a challenge. Using a variety of assessment activities requires 
a smart and efficient way of documentation of those outcomes too, therefore this 
project should aim at making the process of creating a student ePortfolio easier.

  3. AI-based classroom simulator: Practice teaching is an essential part of any teacher 
education program where the intern-teachers are supposed to teach students in 
real-world settings. Therefore, the aim of this simulation app/game should be to 
create a virtual classroom experience for intern teachers to practice implementing 
lesson plans. The student can provide their lesson plan in a certain format, based 
on which the situation can be set up. 

  4. Project Planning and Monitoring App/Software: Managing multi-stage projects, 
especially in educational settings, requires efficient tracking and coordination. This 
app should provide tools to monitor workflows, assign tasks, track deliverables, and 
send notifications for delays, ensuring projects remain on schedule and objectives 
are met on the lines of MIS.

  5. Educational video content production process optimiser: Education content at a 
larger scale requires tracking at multiple stages. The three major stages of video 
production are pre-production, production, and post-production, and the activities 
involved in each stage are given in the flow chart below. Each activity requires a 
coordination between multiple people:

  Therefore, the app/software should be made with an aim to streamline this process and 
facilitate tracking and coordination between different teams.
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Note:
Submitting an eContent that meets the criteria outlined above does not guarantee an award. The 
information provided is solely for knowledge and exploration. The parameters for an award-winning 
program extend beyond what is mentioned here and are determined at the discretion of the jury. 

NCERT also reserves its rights to merge any categories at the stage of evaluation.

Learner/Audience Categories
 1. School Education: 

  The content under the school education structure should cater to the following structure of 
school education (5+3+3+4):

 (a)  Foundational Stage Learner: 3 years (Anganwadi/ preschool/Balvatika) (Ages 3-6) + 2 
years (Class 1 & 2) (Ages 6-8)

  The Foundational Stage encompasses five years of flexible, multilevel, play and activity-
based learning, guided by the principles of ECCE. This stage emphasises diverse and 
adaptable learning experiences, including play-based, activity-based, and inquiry-based 
methods. The curriculum covers various topics such as alphabets, languages, numbers, 
counting, colours, shapes, indoor and outdoor play, puzzles, logical thinking, problem-
solving, and creative arts like drawing, painting, craft, drama, puppetry, music, and 
movement. Additionally, it focuses on fostering social skills, sensitivity, good behaviour, 
ethics, cleanliness, teamwork, and cooperation.

  The ultimate goal of ECCE is to achieve optimal outcomes in physical and motor 
development, cognitive development, socio-emotional and ethical development, cultural 
and artistic growth, and the advancement of communication skills, early language, 
literacy, and numeracy. Importantly, India’s rich local traditions, developed over millennia, 
encompassing art, stories, poetry, games, songs, and more, should be thoughtfully 
integrated into the curriculum of this stage.

 (b)  Preparatory Stage Learner: 3 years (Class 3 to 5)  (Ages 8-11) 
  The Preparatory Stage spans three years and builds upon the play, discovery, and activity-

based learning approach established in the Foundational Stage. During this phase, 
the curriculum gradually introduces light textbooks and incorporates more formal yet 
interactive classroom learning elements. The stage aims to establish a strong foundation 
across various subjects, including reading, writing, speaking, physical education, art, 
languages, science, and mathematics.

 (c)  Middle Stage Learner: 3 years (Class 6 to 8)  (Ages 11-14)
  The Middle Stage encompasses three years of education, expanding upon the pedagogical 

and curricular foundation laid during the Preparatory Stage. At this level, the focus shifts 
to more abstract concepts across subjects such as sciences, mathematics, arts, social 
sciences, and humanities. Although more specialized subjects and teachers are introduced 
in this stage, experiential learning within each subject and the exploration of connections 
between different subjects is be encouraged and emphasized.

 (d)  Secondary Stage Learner: 4 years (Class 9 to 12)  (Ages 14-18)
  The Secondary Stage consists of four years of multidisciplinary study, deepening the 

subject-oriented pedagogy and curriculum of the Middle Stage. This phase emphasizes 
critical thinking, and alignment with students’ life aspirations, and offers increased 
flexibility and choice in subject selection thus multidisciplinarity becomes a key element 
of this stage.

 2. Teacher Education: 

  The content in this category should be well-informed by the ITEP framework. The teaching of 
cutting-edge pedagogy, grounded in sociology, history, science, psychology, early childhood 
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care and education, foundational literacy and numeracy, knowledge of India and its values/
ethos/art/traditions, and more.

 3.  Adult Education:

  NEP considers the opportunity to have foundational literacy as a basic right. To achieve that 
the curriculum framework for adult education includes at least five types of programs, each 
with clearly defined outcomes: 

 (a)  foundational literacy and numeracy;

 (b)  critical life skills (including financial literacy, digital literacy, commercial skills, health care 
and awareness, child care and education, and family welfare);

 (c)  vocational skills development (to obtain local employment); 

 (d)  basic education (including preparatory, middle, and secondary stage equivalency); and 

 (e)  continuing education (including engaging holistic adult education courses in arts, 
sciences, technology, culture, sports, recreation, and other topics of interest or use to local 
learners, such as more advanced material on critical life skills).

Producing Agency Categories
 1.  Government Organizations
  If you are applying under this category, the producer must be an organisation or institution, 

not an individual. The project must have been funded by a government organisation. The 
recognition will be given in the name of the government organisation/institute.

 2.  Teachers/Teacher Educators
  If you are applying in this category, you are applying as an individual producer. Your institutional 

affiliation will not be recognised in this category. Moreover, proof of your affiliation with an 
institution must be attached, verifying your designation as a teacher or teacher educator. The 
project must have been funded by you and not your affiliated organisation (in case your school 
or organisation funds the project, apply in the Independent eContent Creators/Institution 
category).

 3.  Independent eContent Creators/Institutions
  This category is for individuals or private institutions/organisations specialising in eContent 

development. The project must be funded independently of any government organisation, 
and the producer can be either an individual or an institution. (Private schools can apply in this 
category). 

  (In case of more than 2 individuals co-producing an eContent, the entry must be made as a 
team, the recognition will be given in the name of the team and not individuals.)

 4.  College Students
  This category is for individuals currently enrolled in a college or university pursuing higher education. 

If applying as a group, a maximum of four college students can be listed as producers of a single 
eContent.

 5.  Children
  This category is for individuals under 18 who are part of a formal or informal education system. 

For an entry to be considered valid in this category, a child or children should have contributed 
significantly to the development of the eContent.
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TERMS & CONDITIONS

Criteria For Selection
 1. The eContent should be produced/developed from January 1, 2024, to December 31, 2024. 

An undertaking with regard to the production date of the eContent and the author/s of the 
eContent should be given by the producer/institution/individual, failing which entries will be 
rejected at any stage of the competition.

 2. There should not be any conflict in the authorship of the eContent.

 3. The eContent entries in other than Hindi/ English should be sent with subtitles in Hindi/ English.

 4. eContent should be creative, have broad appeal, and demonstrate excellent artistic and 
technical skills.

 5. eContent should speak to and respect children of diverse backgrounds and cultures positively. 

 6. For promoting inclusive education, eContent on ‘Children with Special Needs’ (CWSN) will be 
given preference. This could mean an eContent produced by a person with special needs or 
an eContent based on CWSN.

 7. The duration of the eContent (Audio/Video eContent) should be between 3 minutes to 30 
minutes.

 9. The material, such as images, graphics, stock footage, etc., used in production should not be 
copyrighted.

 10. In the case of College Students and Children as producers of eContent, a copy of the ID and 
endorsement by the Principal of the College/School are mandatory.

Rules & Regulations
 1. eContent made by compiling stock shots or any copyrighted graphics/images will not be 

eligible for the competition.

 2. One eContent can only be entered in one category. Any duplicate entry for the same program 
will be rejected and CIET, NCERT will not be liable for a refund in such a case.

 3. An application form is to be submitted for each eContent entry and a fee of Rs. 200/ per 
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application (except for the entries from NIE/CIET/PSSCIVE/RIEs of NCERT) to:

  Account No. 10137881284

  Account Holder Name: Joint Director, CIET, NCERT

  Bank Name: State Bank of India, NCERT, Sri Aurobindo Marg, New Delhi-110016

  IFSC Code: SBIN0001690.

  Any cash payment to the above-mentioned account will not be accepted.

 4.  The eContent should be the participant’s original work. Plagiarism of any is strictly prohibited. 
We encourage the use of Creative Commons-licensed or fair-use materials provided they 
don’t compromise the originality and creative efforts of the producer/s.

 5. The similarity index in any eContent should be below 10%. The use of the works of others within 
the permitted limit (10%) should appropriately be credited. Any content that exceeds this 
threshold will be disqualified, and the participant/s will be banned from future editions of the 
competition.

 6. The eContent will not be selected

 i. With excessive violence, sexual references, coarse language, use of substances or contents 
that advocate and support racial, cultural, religious, or gender bias

 ii. With technical glitches (e.g., poor audio/video quality, blank screen, resolution issues, 
frame rate problems, lags in app/games).

 iii. Which, if not in English/Hindi, are not subtitled or dubbed into English/Hindi

 iv. Which are aimed at audiences other than those mentioned

 v. Having violated any copyright laws

 vi. If plagiarism is involved
 7. A copy of all the entries shall be retained by CIET, NCERT.

 8.  Specific to New Media (Digital Educational Games & Apps)

 i.  Coding has to be done by the producer.

 ii. The creator of the eContent will have to transfer the copyrights to CIET, NCERT.

 iii. The creator of the eContent will have to share the source-code and the copyrights to the 
eContent with CIET, NCERT.

 iii. The developed app/game/software must run on a real-world platform (only simulation of 
the proposed app is not allowed).

 iv. The app/game/software must not already be published on an online platform (such as 
Google Play or Apple App Store or Github).

 9.  CIET, NCERT would have the rights to telecast/broadcast the prize-winning eContent and 
upload it on DIKSHA/OER and other websites/portals managed by NCERT under the CC BY-SA 
4.0 license.

 10.  A Committee of Experts will shortlist the entries from the original list of entries received.

 11.  Only a few of the entries shortlisted by the Jury shall be screened during the final event of 
AICEeCC.

 12.  All submitted entries will be judged by a panel of Jury. Results declared by the Jury will be 
binding. 
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 13. The evaluation of the New Media category may require the creators to present the short-listed 
entries (virtually) to a panel of Jury. 

 14.  To uphold the high standards of these awards, the Jury may choose not to declare a winner in 
a particular category if a suitable eContent is not found in the category.

 15.  An entry that does not adhere to all the rules of the competition as outlined will be disqualified.

 16. There will be no formal notification of the disqualification/non-selection of any entry, and entry 
fees will not be refunded.

 16. Entries cannot be withdrawn or edited once submitted, and no refund will be provided.

 18.  If, during or after the awards, it is found that an entry or winner has an ongoing or pending legal 
dispute, the management team reserves the right to deem the entry or winner ineligible and/
or withhold any award until the dispute is settled.

 19. CIET, NCERT reserves all rights to modify the rules and dates.

 20.  The entries are being accepted only through Google Form available on the website. To send 
your	entry,	kindly	fill	the	google	form	with	all	the	required	documents	(eContent,	Synopsis,	
Script etc.).

 21. The last date for submission of the entries is 31st  December 2024.

Prize Categories
 1. Best eContent*: The best Audio, Video & New Media for different categories will be given a cash 

prize of Rs. 40,000/- along with a certificate & a trophy. 

 2. Prize for Individual Excellence: These prizes will be given for excellence in any of the following 
talents: Best Script, Best Editing, Best Voice Over, Best Camerawork, Best Set Design, Best Sound 
Recording, Best Animation / Graphics, Best Direction, Best Research, Best Design, Best UI/UX etc. 
The cash prize is Rs. 5000/-, along with a certificate and trophy.

 3. Jury Appreciation Prize for the best eContent/individual excellence is at the discretion of the 
Jury. This includes a cash prize of Rs. 5,000/- along with a certificate and trophy.

*Note:

The best programme prize will only include a certificate and a trophy in case of winning entries from 
NCERT (CIET/NERIE/RIEs/PSSCIVE); it will not include any cash prize. However, in the case of Individual 
excellence and Jury Appreciation, the prize will be the same.

For any queries contact:

AICEeCC Coordinator, 
Room No. 242,  
CIET, Chacha Nehru Bhawan,
NCERT, Sri Aurobindo Marg,                                                                   
New Delhi - 110016                                                                     
Email: aiceavf.prd@ciet.nic.in 
IVRS Helpline No. : 8800440559


